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 التاريخ/   اليوم/                الأول/ الدوال المنطقيةالدرس 

 في إكسل  IFرتبّ خطوات إضافة دالة 

 الخطوة الرقم

 .IFأدرج دالة  ............

 اكتب الشرط. ............

 اضغط على الخلية التي ترغب بعرض النتائج داخلها. ............

 لم يتحقق الشرط.اكتب القيمة إذا  ............

 اكتب القيمة التي ستظهر إذا تحقق الشرط. 4

 

........................ 

........................ 

 

........................ 

 

 النتيجة عند عدم تحقق الشرط النتيجة عند تحقق الشرط الشرط الذي ستتحقق منه

 صح أو خطأ :

 وال شيوعاً في برنامج مايكروسوفت إكسل.من أكثر الد IFتعد دالة  1
 

 إجراء مقارنات منطقية يمكن أن يكون لها نتيجة واحدة . IFتتيح دالة  2
 

  فقط يمكنك إدراجها. IFفي مايكروسوفت إكسل لا يمكنك كتابة صيغة  3

 قيماً مختلفة حسب الشرط. IFيمكن أن تعرض الدالة  4
 

 . IFسابية في دوال لا يمكنك استخدام العمليات الح 5
 

  تبدأ جميع الدوال بعلامة التساوي "=" . 6
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 التاريخ/   اليوم/                الثاني/ تنسيق المخططاتالدرس 

 لإظهار البيانات التي تتغير بمرور الوقت. ..............................يمكنك استخدام المخطط 

 لعرض النسب المئوية. ..............................يمكنك استخدام المخطط 

 بكتابة الرقم رتب خطوات ادراج مخطط خطي

........... ........... 

 

........... ........... ........... 

 اكتب وظيفة المُشار إليه في الصورة

 تغيير شكل مخططك

 تغيير نمط مخططك

 تغيير نمط الأحرف في مخططك

تغيير شكل المخطط الخاص بك 

 دون البدء من جديد

تنسيق مخططك وتغيير ألوانه 

 وتخصيصه
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 التاريخ/   اليوم/   الأول/ الشرائح والنصوص والصورالدرس 

 رفيهل أو التيعُد أحد أهم برامج العروض التقديمية والذي يمكن استخدامه لعرض افكارك ومشروعاتك في مجالات مختلفة سواءًا في مجال الدراسة أو العم

..............................................

.. 

 
 

 

 

 اكتب الرقم في الخانة المناسبة للوصف

1 

2 

4 

5 

 صح أو خطأ :

 يعتمد عدد الشرائح في العرض التقديمي على الموضوع الذي تريد تقديمه. 1
 

 يمكن إدراج صور إلى الشرائح عن طريق مصادر عبر الإنترنت. 2
 

 الرؤوس والتذييلات هي مواضع أعلى وأسفل كل شريحة تظهر في الشريحة الاولى فقط. 3
 

 لا ينصح باستخدام ميزة السمات بكثرة حتى لا يكون العرض مشتتاً بكثرة الألوان. 4
 

 في لوحة المفاتيح. F5لمعاينة العرض التقديمي نضغط على زر  5
 

 ك طريقة العرض " فارز الشرائح" مشاهدة الشرائح بحجم أكبر .تتيح ل 6
 

 " هي طريقة العرض الافتراضية في البرنامج.(Normal View)طريقة " عادي  7
 

 اثناء معاينة العرض التقديمي يمكنك التنقل بين الشرائح عن طريق الفأرة أو مفاتيح الأسهم في لوحة المفاتيح. 8
 

 تاريخ الحالي إلى شرائح العرض التقديمي.لا يمكنك إدراج ال 9
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 التاريخ/   اليوم/   المتقدمة ةالثاني/تأثيرات الوسائط المتعددالدرس 

 صح أو خطأ :

 جميع الانتقالات لها مُدد افتراضية مختلفة. 1
 

 يحدث تأثير الحركة عند الانتقال من شريحة إلى أخرى أثناء العرض التقديمي. 2
 

 أثير الحركة طريقة ظهور الصورة أو اختفائها تدريجياً.لا يوضح ت 3
 

 يمكن تحديد مدة الانتقال. 4
 

 يعمل العرض كاملاً بشكل تلقائي. 5
 

 تظهر تأثيرات الحركة المطبقة على الشريحة في وقت واحد. 6
 

 يمكن تطبيق تأثير الانتقال على جميع الشرائح. 7
 

 

 اختر الاجابة الصحيحة
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 التاريخ/   اليوم/           الث/المخططات البيانية ونصائح لعرض متميزالثالدرس 

 صح أو خطأ :

 حدد الشريحة التي تريد إضافته إليها أولاً. SmartArtلإدراج رسم  1
 

  لكي يبدو جميلاً وملائماً لذوقك الشخصي. SmartArtيمكنك تغيير تنسيق رسم  2

 أمراً ضرورياً. SmartArtاط في رسم استخدام الكثير من الألوان والأنم 3
 

 بعد إدراجه. SmartArtلا يمكنك تغيير حجم رسم  4
 

 يمكنك تحويل بيانات جدول رقمي إلى مخطط بياني مصور ليسهل عملية قراءتها. 5
 

 تحرير المخطط البياني في مايكروسوفت باوربوينت تختلف عن تحريره في مايكروسوفت اكسل. 6
 

 كل عنصر في المخطط البياني. يمكنك تحرير 7
 

 

 ، اكتب النصيحة أسفل الصورة التي تصفها نصائح لإنشاء عرض تقديمي متميز

..............................................

.. 
..............................................

.. 
..............................................

.. 

..............................................

.. 
..............................................

.. 
..............................................

.. 

 ت العرضحدد وق حدد هدفك بدقة تحقق من مكان العرض اعرف جمهورك استخدم ألواناً مناسبة استخدام التأثيرات الانتقالية والحركية
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 التاريخ/   اليوم/             الأول/ الروبوتات الافتراضيةالدرس 

 ............................................................مزايا 

هي منصة برمجية قائمة على استخدام 

اللبنات البرمجية ومدعومة من سكراتش 

 الروبوت الافتراضي . وذلك لبرمجة

......................................تعريف

.......... 

 طرق البرمجة في فيكس كود في آر

...................................................... 

 المزج بين اللبنات البرمجية والبرمجة النصية

...................................................... 

  

  

  

 قلم خاص بالرسم 1 

2 
مستشعر الرؤية 

 السفلي

3 
مستشعر الرؤية 

 الامامي

4 
مستشعر 

 الاصطدام الأيسر

5 
 50عجلات بقطر

 مليمتر

مستشعر  6
 الجيرسكوب

مستشعر الاصطدام  7
 الأيمن

 

 المناسبة الخانةضع رقم المسمى في 

 صل طرق عرض الكاميرا المختلفة مع العرض الصحيح

 صح أو خطأ :

 الواقع الافتراضي محاكاة مشابهة للعالم الحقيقي. 1
 

 المحاكاة الروبوتية هي وسيلة مهمة للتعرف على المفاهيم العملية المختلفة. 2
 

 الروبوت الافتراضي يناسب أسلوب تعلم واحد فقط. 3
 

 سكوب عبارة عن مستشعر يستخدم للقياس والحفاظ على الاتجاه والسرعة والرؤية.الجير 4
 

 خاصة بالروبوت الافتراضي تمُكنك من تنفيذ برامجك بسيناريوهات مختلفة. ة افتراضيةساحة اللعب هي مساح 5
 

 لتتحكم في حركة روبوتك الافتراضي فإنك بحاجة إلى استخدام لبنات من فئة نظام الدفع . 6
 

 ميليمتر فقط.يمكن ضبط مسافة تحرك الروبوت بال 7
 

 

9 



  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 التاريخ/   اليوم/            الثاني/ الإحداثيات في البرمجةالدرس 

 المناسبة الخانةفي  لوظيفةضع رقم ا

 فتح نافذة المراقبة 1

 عرض قيم المستشعرات 2

 عرض قيم المتغيرات 3

 وحدة تحكم العرض 4

 مسح وحدة تحكم العرض 5

 نسخ الرسالة 6

 وحدة تحكم المراقبة 7

 إضافة قائمة 8

 إغلاق نافذة المراقبة 9

  

 

 

 

 

 

لتحديد نظام مرجعي يستخدم الأرقام 

 موضع نقاط محددة في مخطط معين

......................................تعريف

.......... 

.........................................نظام

....... 

.........................................نظام

....... 

 

 صح أو خطأ :

 يمكنك أن ترى قيمة أو نصاً في نافذة المراقبة باستخدام وحدة تحكم العرض. 1
 

 موقع الروبوت على المحور الأفقي. yتحدد القيمة  2
 

 المنصة. أعلىتساوي صفراً ، فإن الروبوت يقع في  yو  xإذا كانت إحداثيات موقع الروبوت  3
 

 يمكنك رسم أشكال فقط في ساحة لعب الفن قماش. 4
 

 اختر ملعب. زرالملعب من خلال الضغط على يمكنك تغيير  5
 

 يستخدم الروبوت قلم الموجود في الجزء الخلفي منه للرسم. 6
 

 لإنشاء برنامج ينفذ نفس التعليمات البرمجية عدة مرات نستخدم أوامر التكرار. 7
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 التاريخ/   اليوم/            تلقائيةالثالث/ الحركة الالدرس 

لأنه  .................. ، يتم استخدام مستشعر الجيرسكوب من الروبوت...................................يوجد مستشعر الجيرسكوب في 

 يمُكّن من تحديد اتجاه الروبوت ويقيس سرعة واتجاه ................الروبوت.

 ......................والانعطاف بصورة  ......................يمُكّن مستشعر الجيرسكوب الروبوت من القيادة بشكل 

 اكمل الفراغ

 صِل اللبنات البرمجية بوظيفتها الصحيحة

 صح أو خطأ :

 مستشعر الجيرسكوب يمكنه اكتشاف إذا كانت الحركة باتجاه عقارب الساعة أو عكسها. 1
 

 .إذا كانت القيمة الأولى أصغر من القيمة الثانيةتتحقق هذه اللبنة من                      2
 

 يكتشف مستشعر الجيرسكوب الحركة بدقة أكبر عندما تكون السرعة منخفضة. 3
 

 هذه اللبنة تحرك الروبوت إلى نقطة معينة                        4
 

 قية.الجمل الشرطية تجعل الحاسب يقوم بإجراءات مختلفة بناءً على العبارات المنط 5
 

 في ساحة اللعب أمراً ليس هاماً. تحركهتحديد موقع واتجاه الروبوت أثناء  6
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 التاريخ/   يوم/ال                الأول/ الدوال المنطقيةالدرس 

 في إكسل  IFرتبّ خطوات إضافة دالة 

 الخطوة الرقم

 .IFأدرج دالة  2

 اكتب الشرط. 3

 اضغط على الخلية التي ترغب بعرض النتائج داخلها. 1

 اكتب القيمة إذا لم يتحقق الشرط. 5

 اكتب القيمة التي ستظهر إذا تحقق الشرط. 4

 

 الشرط الذي ستتحقق منه

 

 النتيجة عند تحقق الشرط

 

النتيجة عند عدم تحقق 

 الشرط

 النتيجة عند عدم تحقق الشرط النتيجة عند تحقق الشرط الشرط الذي ستتحقق منه

 صح أو خطأ :

 من أكثر الدوال شيوعاً في برنامج مايكروسوفت إكسل. IFتعد دالة  1
√ 

 X إجراء مقارنات منطقية يمكن أن يكون لها نتيجة واحدة . IFح دالة تتي 2

 X فقط يمكنك إدراجها. IFفي مايكروسوفت إكسل لا يمكنك كتابة صيغة  3

 قيماً مختلفة حسب الشرط. IFيمكن أن تعرض الدالة  4
√ 

 IF . Xلا يمكنك استخدام العمليات الحسابية في دوال  5

 علامة التساوي "=" .تبدأ جميع الدوال ب 6
√ 
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 التاريخ/   اليوم/                الثاني/ تنسيق المخططاتالدرس 

 لإظهار البيانات التي تتغير بمرور الوقت. الخطييمكنك استخدام المخطط 

 لعرض النسب المئوية. الدائرييمكنك استخدام المخطط 

 رتب خطوات ادراج مخطط خطي بكتابة الرقم

تغيير نمط 

 مخططك

ير شكل المخطط الخاص بك دون البدء تغي

 من جديد

تغيير شكل 

 مخططك
تغيير نمط الأحرف 

 في مخططك

تنسيق مخططك وتغيير ألوانه 

 وتخصيصه

 اكتب وظيفة المُشار إليه في الصورة

 تغيير شكل مخططك

 تغيير نمط مخططك

 تغيير نمط الأحرف في مخططك

تغيير شكل المخطط الخاص بك 

 دون البدء من جديد

تنسيق مخططك وتغيير ألوانه 

 وتخصيصه
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 التاريخ/   ليوم/ا   الأول/ الشرائح والنصوص والصورالدرس 

 ل أو الترفيهيعُد أحد أهم برامج العروض التقديمية والذي يمكن استخدامه لعرض افكارك ومشروعاتك في مجالات مختلفة سواءًا في مجال الدراسة أو العم

 برنامج مايكروسوفت باوربوينت

5 

 
4 

 

1 

2 

 اكتب الرقم في الخانة المناسبة للوصف

1 

2 

4 

5 

 صح أو خطأ :

 يعتمد عدد الشرائح في العرض التقديمي على الموضوع الذي تريد تقديمه. 1
√ 

 يمكن إدراج صور إلى الشرائح عن طريق مصادر عبر الإنترنت. 2
√ 

 X أسفل كل شريحة تظهر في الشريحة الاولى فقط.الرؤوس والتذييلات هي مواضع أعلى و 3

 لا ينصح باستخدام ميزة السمات بكثرة حتى لا يكون العرض مشتتاً بكثرة الألوان. 4
√ 

 في لوحة المفاتيح. F5لمعاينة العرض التقديمي نضغط على زر  5
√ 

 X تتيح لك طريقة العرض " فارز الشرائح" مشاهدة الشرائح بحجم أكبر . 6

 " هي طريقة العرض الافتراضية في البرنامج.(Normal View)ة " عادي طريق 7
√ 

 اثناء معاينة العرض التقديمي يمكنك التنقل بين الشرائح عن طريق الفأرة أو مفاتيح الأسهم في لوحة المفاتيح. 8
√ 

 X لا يمكنك إدراج التاريخ الحالي إلى شرائح العرض التقديمي. 9
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 التاريخ/   اليوم/   الثاني/تأثيرات الوسائط المتعددة المتقدمةالدرس 

 صح أو خطأ :

 جميع الانتقالات لها مُدد افتراضية مختلفة. 1
√ 

 X يحدث تأثير الحركة عند الانتقال من شريحة إلى أخرى أثناء العرض التقديمي. 2

 X دريجياً.لا يوضح تأثير الحركة طريقة ظهور الصورة أو اختفائها ت 3

 يمكن تحديد مدة الانتقال. 4
√ 

 X يعمل العرض كاملاً بشكل تلقائي. 5

 X تظهر تأثيرات الحركة المطبقة على الشريحة في وقت واحد. 6

 يمكن تطبيق تأثير الانتقال على جميع الشرائح. 7
√ 

 

 اختر الاجابة الصحيحة
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 التاريخ/   اليوم/           الثالث/المخططات البيانية ونصائح لعرض متميزالدرس 

 صح أو خطأ :

 حدد الشريحة التي تريد إضافته إليها أولاً. SmartArtلإدراج رسم  1
√ 

 لكي يبدو جميلاً وملائماً لذوقك الشخصي. SmartArtيمكنك تغيير تنسيق رسم  2
√ 

 X أمراً ضرورياً. SmartArtاستخدام الكثير من الألوان والأنماط في رسم  3

 X بعد إدراجه. SmartArtلا يمكنك تغيير حجم رسم  4

 يمكنك تحويل بيانات جدول رقمي إلى مخطط بياني مصور ليسهل عملية قراءتها. 5
√ 

 X تحرير المخطط البياني في مايكروسوفت باوربوينت تختلف عن تحريره في مايكروسوفت اكسل. 6

 يمكنك تحرير كل عنصر في المخطط البياني. 7
√ 

 

 ، اكتب النصيحة أسفل الصورة التي تصفهانصائح لإنشاء عرض تقديمي متميز 

 استخدم ألواناً مناسبة اعرف جمهورك حدد هدفك بدقة

 تحقق من مكان العرض حدد وقت العرض استخدام التأثيرات الانتقالية والحركية

 حدد وقت العرض حدد هدفك بدقة تحقق من مكان العرض اعرف جمهورك استخدم ألواناً مناسبة استخدام التأثيرات الانتقالية والحركية
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 التاريخ/   اليوم/             الأول/ الروبوتات الافتراضيةالدرس 

 بوتات الافتراضيةواستخدام الرمزايا 

هي منصة برمجية قائمة على استخدام 

اللبنات البرمجية ومدعومة من سكراتش 

 وذلك لبرمجة الروبوت الافتراضي .

 بيئة فيكس كود في آر تعريف

 في فيكس كود في آرطرق البرمجة 

 باستخدام اللبنات البرمجية

 المزج بين اللبنات البرمجية والبرمجة النصية

 باستخدام البرمجة النصية

3 6 

7 2 

4 5 

 قلم خاص بالرسم 1 1

2 
مستشعر الرؤية 

 السفلي

3 
مستشعر الرؤية 

 الامامي

4 
مستشعر 

 الاصطدام الأيسر

5 
 50عجلات بقطر

 مليمتر

مستشعر  6
 الجيرسكوب

مستشعر الاصطدام  7
 الأيمن

 

 ضع رقم المسمى في الخانة المناسبة

 صل طرق عرض الكاميرا المختلفة مع العرض الصحيح

 صح أو خطأ :

 الواقع الافتراضي محاكاة مشابهة للعالم الحقيقي. 1
√ 

 وبوتية هي وسيلة مهمة للتعرف على المفاهيم العملية المختلفة.المحاكاة الر 2
√ 

 X الروبوت الافتراضي يناسب أسلوب تعلم واحد فقط. 3

 الجيرسكوب عبارة عن مستشعر يستخدم للقياس والحفاظ على الاتجاه والسرعة والرؤية. 4
√ 

 تنفيذ برامجك بسيناريوهات مختلفة.ة افتراضية خاصة بالروبوت الافتراضي تمُكنك من ساحة اللعب هي مساح 5
√ 

 لتتحكم في حركة روبوتك الافتراضي فإنك بحاجة إلى استخدام لبنات من فئة نظام الدفع . 6
√ 

 X يمكن ضبط مسافة تحرك الروبوت بالميليمتر فقط. 7
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 التاريخ/   اليوم/    الثاني/ الإحداثيات في البرمجة        الدرس 

 في الخانة المناسبة لوظيفةضع رقم ا

 فتح نافذة المراقبة 1

 عرض قيم المستشعرات 2

 عرض قيم المتغيرات 3

 وحدة تحكم العرض 4

 مسح وحدة تحكم العرض 5

 نسخ الرسالة 6

 وحدة تحكم المراقبة 7

 إضافة قائمة 8

 إغلاق نافذة المراقبة 9

  

 

 

 

 

 

نظام مرجعي يستخدم الأرقام لتحديد 

 موضع نقاط محددة في مخطط معين

 نظام الإحداثيات تعريف

 نظام الإحداثيات الخطي

 نظام الإحداثيات الديكارتي

 

 صح أو خطأ :

 باستخدام وحدة تحكم العرض.يمكنك أن ترى قيمة أو نصاً في نافذة المراقبة  1
√ 

 X موقع الروبوت على المحور الأفقي. yتحدد القيمة  2

 X تساوي صفراً ، فإن الروبوت يقع في أعلى المنصة. yو  xإذا كانت إحداثيات موقع الروبوت  3

 X يمكنك رسم أشكال فقط في ساحة لعب الفن قماش. 4

 تر ملعب.يمكنك تغيير الملعب من خلال الضغط على زر اخ 5
√ 

 X يستخدم الروبوت قلم الموجود في الجزء الخلفي منه للرسم. 6

 لإنشاء برنامج ينفذ نفس التعليمات البرمجية عدة مرات نستخدم أوامر التكرار. 7
√ 
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 التاريخ/   اليوم/           الثالث/ الحركة التلقائية الدرس 

لأنه يمُكّن من تحديد اتجاه  للملاحةمستشعر الجيرسكوب من الروبوت ، يتم استخدام  الجزء الخلفي يوجد مستشعر الجيرسكوب في

 الروبوت. انعطاف الروبوت ويقيس سرعة واتجاه

 .صحيحةوالانعطاف بصورة  مستقيميمُكّن مستشعر الجيرسكوب الروبوت من القيادة بشكل 

 اكمل الفراغ

 صِل اللبنات البرمجية بوظيفتها الصحيحة

 صح أو خطأ :

 مستشعر الجيرسكوب يمكنه اكتشاف إذا كانت الحركة باتجاه عقارب الساعة أو عكسها. 1
√ 

 تتحقق هذه اللبنة من إذا كانت القيمة الأولى أصغر من القيمة الثانية.                     2
X 

 يكتشف مستشعر الجيرسكوب الحركة بدقة أكبر عندما تكون السرعة منخفضة. 3
√ 

 هذه اللبنة تحرك الروبوت إلى نقطة معينة                        4
X 

 بناءً على العبارات المنطقية.الجمل الشرطية تجعل الحاسب يقوم بإجراءات مختلفة  5
√ 

 تحديد موقع واتجاه الروبوت أثناء تحركه في ساحة اللعب أمراً ليس هاماً. 6
X 
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