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 التاريخ/   اليوم/  الأول / الوسائط المتعددةالدرس 

يمكنك التمييز بين الوسائط المختلفة في جهاز الحاسب الخاص بـك بسهولة ، وذلك 

 .........................بالتحقق من 

 أنواع الملفات الأكثر شيوعاً لملفات الوسائط

....................... .jpg, .png, .gif, .bmp, .tif, .avif 

....................... .ai, .eps, .svg, .dwg 

....................... .wav, .wma, .mp3, .aac 

....................... 
.avi, .wmv, .mpg, .mp4, .mkv, 

.3gp, .mov, .webm 

 

مقطع الفيديو الملتقط بكاميرا الفيديو الرقمية أفضل من مقطع الفيديو الملتقط 

 فقط.....................بالهاتف الذكي وذلك لان لكاميرا الفيديو 

 ............................عندما يتعلق الأمر بجودة الفيديو فإن العامل الأهم هو 

( SDللفيديو. بينما يشير الرمز ) .............................. إلى HD)يشير الرمز )

 للفيديو. ............................إلى 

عندما تواجه مشكلة أن حجم الفيديو الذي تم إنشاؤه بواسطة كاميرتك كبير الحجم ، 

 ....................................فيجب عليك في هذه الحالة فعل 

........ 
MPEG-2 هو التنسيق الذي يتم فيه تخزين أفلامMPEG-2، على أقراص  DVD  أما MPEG-

 .تنسيق فيديو أحدث وأفضل فهو4

 

........ 
 .جدا في الماضي لضغط الأفلام ا  كان هذا التنسيق شائع

 

........ 
 Windows Media. وألعاب الفيديو ومشغلBlu-Rayيتم استخدامه في أقراص 

 

........ 
 .استخدامه لمقاطع الفيديو عالية الدقة وبث مقاطع الفيديو على الإنترنتيتم 

 

........ 
 .Alliance for Open Mediaتنسيق فيديو جديد مخصص للإنترنت بواسطة

 

 

 بعض تنسيقات الترميز الشائعة

DivX, XviD 
 

VC-1 
 

MPEG-2, MPEG-

4 
H.264 

 

AV1 
 

1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

 أنواع ملفات الصوت

............................... ............................... 

.............. التنسيق الرقمي الأكثر شيوعاً هو

..............

................ هو كمية التفاصيل بالصوت

............... 

................ يسُتخدم لتحديد درجة الضغط

. 

مُجمعة جنباً إلى جنب  تتكون كل صورة من مربعات صغيرة

لكل من هذه المربعات لون محدد وعند دمجها جميعا يتم 

 . تكوين الصورة

 .......................تعريف الـ 

 : صح أو خطأ

 الميجا بيكسل  وحدها تجعل صورة أفضل من الأخرى 1
 

 إذا كنت ترغب في تخزين ملفاتك الصوتية على جهاز الحاسب الخاص بك فستحتاج إلى ملفات ذو حجم صغير  2
 

 "WAV"إذا أردت أفضل جودة ممكنة في الصوت ولا تهتم في المساحة يمكنك استخدام تنسيق صوت غير مضغوط مثل  3
 

 كل ما انخفض معدل البت كان حجم الملف أصغر والجودة أقل 4
 

 (Microsoft Photosيمكنك عرض صورك بواسطة برنامج صورة مايكروسوفت ) 5
 

 الفيديو هو سلسلة من الصور التي تم التقاطها وعرضها في النهاية بتردد معين 6
 

 

 صل امتداد الصورة مع الوصف

 PNG تستخدم بشكل أساسي لرسومات الإنترنت لدعمها للشفافية

 صغيريدعم الشفافية ويعُطي جودة صورة جيدة جداً وذات حجم 

 مناسب للمنشورات الاحترافية والمطبوعات كبيرة الحجم

TIFF 

GIF 

2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

  

 التاريخ/   اليوم/   الثاني/ إنشاء فيلمالدرس 

ويحتوي على ثلاث مكونات مهمة: هو كتابة وصف تفصيلي تسلسلي لأحداث الفيلم 

 الأحداث والحوار والأبطال.

يتم فيه تقسيم كل مشهد إلى مجموعة من اللقطات تبدأ اللقطة من لحظة الضغط على 

 زر التسجيل في الكاميرا وتنتهي عند الضغط عليه مرة أخرى لإيقاف التسجيل.

 هو رسم تشبيهي لفيلمك بأكمله.

................................ 

................................ 

................................ 

 ....................واجهة برنامج 

 

...

.. 

...

.. 

...

.. 

...

.. 

...

.. 

...

.. 

 ضع رقم نتيجة التنفيذ لكل صورة 

 إضافة مرشح البني الداكن 1

 المشروعحفظ  2

3 
حذف مقطع من المخطط 

 الزمني

4 
إضافة صورة ثابتة إلى 

 المخطط الزمني

5 
إضافة الملفات إلى المخطط 

 الزمني

6 
استيراد الملفات إلى 

 المشروع
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 التاريخ/   اليوم/   الثالث/ التأثيرات البصريةالدرس 

 صح أو خطأ :

  إلزاميا .إضافة نص مُتحرك إلى مقاطع الفيديو يعد أمرا   1

  الإطارات المُفتاحية هي طريقة لتأمين ملفات الفيديو من أخطار الاختراق. 2

  يمُكنك في برنامج شوت كت إدراج التأثيرات الحركية والانتقالية في مقاطع الفيديو الخاصة بك. 3

  يتم استخدام التأثيرات الانتقالية على مقطع الفيديو لربط لقطة فيديو بأخرى. 4

  في برنامج شوت كت عند استيراد ملف صوتي يتم تضمينه تلقائيا  في الفيديو. 5

  ( هو الوحدة القياسية لقياس شدة الصوتdbالديسيبل) 6

 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

.................................................. 

 نتيجة تنفيذ الخطوات
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 التاريخ/   اليوم/  الأول / المخططات البيانية المتقدمةالدرس 

 أنواع المخططات البيانية

 ................................اسم المخطط 

 ................................ يسُتخدم لـ

 ................................اسم المخطط 

 ................................ يسُتخدم لـ

 ................................اسم المخطط 

 ................................ يسُتخدم لـ

 ................................اسم المخطط 

 ................................ يسُتخدم لـ

 صح أو خطأ :

  اختيار البيانات هي الخطوة الأولى والأكثر أهمية لإنشاء المخطط. 1

  لا يمكنك تعديل المخطط البياني بعد إنشائه. 2

  يمكنك تعبئة شكل محدد في المخطط البياني بلون معين أو صورة أو تدرج ألوان. 3

  يمكنك تكبير وتصغير النصوص  .  WordArt عن طريق أنماط  4

  المخطط البياني المصغر يستخدم لإظهار الاتجاهات في سلسلة من القيم. 5

  التنسيق الشرطي يتيح لك تمييز الخلايا بلون معين بناء على قيمة الخلية. 6

 

 نتيجة تنفيذ الخطوات

...................................... ...................................... ...................................... ...................................... 

 إدراج مخطط بياني المخطط البياني تغيير تغيير تعبئة الشكل إنشاء مخطط بياني مصغر
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 التاريخ/   اليوم/     الثاني / التعامل مع المخططات البيانيةالدرس 

هو رسم توضيحي مرئي للقيم الرقمية 

 أو البيانات المصممة للأرقام.

............ 

.........................................هو

.............................................

. 

SmartArt 

 صح أو خطأ :

  .SmartArtإذا كانت البيانات رقمية يمكنك استخدام  1

  إذا كانت البيانات نصية يمكنك استخدام المخطط. 2

  تسُتخدم أداة " تحليل سريع " لإنشاء مخطط  بياني بسرعة . 3

  العمل.يمكنك تغيير حجم المخطط أو تحريكه ليتناسب مع البيانات في ورقة  4

  سلسلة البيانات الإضافية يتم إدخالها في ورقة العمل ثم يتم رسمها في المخطط  يدويا . 5

 

 إلى ورقة العمل الخاصة بك .................................و  .........................و  .......................يمكنك بسهولة إضافة SmartArtباستخدام 

 اختر الإجابة الصحيحة
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 تاريخ/ال   اليوم/    الأول/التحكم في الروبوتالدرس 

 ...............................المتغير يشبه الاسم المستعار لشيء يجب أن يتذكره 

 ....................... و .......................تعمل المتغيرات مثل الحاويات في البرامج للحفاظ على البيانات التي يمكن أن تكون 

 ..................................و  ..................................هناك فئتان رئيستان من المتغيرات هما : 

 صل لبنات المتغير مع الوصف

 عرض متغير

 تهيئة متغير

 تغيير متغير

 فيكس كود في آر فينتيجة تنفيذ الخطوات 

...................................... ...................................... 

...................................... ...................................... 

 اكتب رقم اللبنة البرمجية أمام الأمر الصحيح بلغة بايثون
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 التاريخ/   اليوم/    التركيبيةالثاني/البرمجة الدرس 

صغيرة ، وتنفذ كل وحدة برنامج مهمة  ..................المهام والتي ينفذها برنامج ما في جهاز الحاسب إلى ............... هي عملية 

 ...................الكلية ، وتسمى وحدات البرامج في لغات البرمجة الأخرى باسم .............. منفصلة وتتعاون جميع الوحدات لمعالجة 

 البرمجة التركيبية

 صح أو خطأ

  .بدلا  من إعادة إنشاء تسلسل اللبنات عدة مرات يتم إنشاء اللبنات مرة واحدة ويتم تجميعها في عنصر البرمجة الجديد 1

  في البرمجة من المهم تحديد مشكلة الأنماط. 2

  الافتراضية.في بداية البرنامج تكون فئة عناصر برمجة جديدة ممتلئة باللبنات  3

  عدة مرات لإنشاء زهرة فسيكون حجم الزهرة ثابت ولا تستطيع تكبيره.  Petalإذا كنت تستخدم برنامج البتلة  4

  البرامج.للاستفادة من ميزة البرمجة التركيبية عليك إضافة معاملات الإدخال في وحدات  5

  صر البرمجة الجديدة وتخصيصها.في بيئة فيكس كود في آر يمكنك إضافة معاملات الإدخال إلى عنا 6

 

 صِل تعريف اللبنات في العمود الأيمن مع عناصر البرمجة الجديدة في العمود الأيسر

10 



الإجاباتالحلول
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 التاريخ/   اليوم/  الأول / الوسائط المتعددةالدرس 

يمكنك التمييز بين الوسائط المختلفة في جهاز الحاسب الخاص بـك بسهولة ، وذلك 

 أنواع الملفات الأكثر شيوعاً لملفات الوسائط .امتداهابالتحقق من 

ملف 
 صورة)رسم،صورة(

.jpg, .png, .gif, .bmp, .tif, .avif 

ملف صورة)رسم 
 مُتجه(

.ai, .eps, .svg, .dwg 

 wav, .wma, .mp3, .aac. ملف صوتي

 ملف فيديو
.avi, .wmv, .mpg, .mp4, .mkv, 

.3gp, .mov, .webm 

 

يو الملتقط مقطع الفيديو الملتقط بكاميرا الفيديو الرقمية أفضل من مقطع الفيد

 فقط وظيفة واحدةبالهاتف الذكي وذلك لان لكاميرا الفيديو 

 .الجهاز المستخدمالعامل الأهم هو عندما يتعلق الأمر بجودة الفيديو فإن 

          ( إلى SDللفيديو. بينما يشير الرمز ) الدقة العالية إلى HD)يشير الرمز )

 للفيديو. الدقة القياسية

عندما تواجه مشكلة أن حجم الفيديو الذي تم إنشاؤه بواسطة كاميرتك كبير الحجم ، 

 .ضغط ملفكفيجب عليك في هذه الحالة فعل 

3 
MPEG-2 هو التنسيق الذي يتم فيه تخزين أفلامMPEG-2، على أقراص  DVD  أما 

MPEG-4ق فيديو أحدث وأفضلتنسي فهو. 

 

1 
 .جدا في الماضي لضغط الأفلام ا  كان هذا التنسيق شائع

 

 Windows Media. وألعاب الفيديو ومشغلBlu-Rayيتم استخدامه في أقراص  2

 

4 
 .يتم استخدامه لمقاطع الفيديو عالية الدقة وبث مقاطع الفيديو على الإنترنت

 

5 
 .Alliance for Open Mediaواسطةتنسيق فيديو جديد مخصص للإنترنت ب

 

 

 بعض تنسيقات الترميز الشائعة

DivX, XviD 
 

VC-1 
 

MPEG-2, MPEG-

4 
H.264 

 

AV1 
 

1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

 أنواع ملفات الصوت

 غير مضغوطة مضغوطة

 Mp3 التنسيق الرقمي الأكثر شيوعاً هو

 العينةمُعدل  هو كمية التفاصيل بالصوت

 مُعدل البت يسُتخدم لتحديد درجة الضغط

تتكون كل صورة من مربعات صغيرة مُجمعة جنباً إلى جنب 

لكل من هذه المربعات لون محدد وعند دمجها جميعا يتم 

 . تكوين الصورة

 البكسلتعريف الـ 

 صح أو خطأ :

 X الميجا بيكسل  وحدها تجعل صورة أفضل من الأخرى 1

 X إذا كنت ترغب في تخزين ملفاتك الصوتية على جهاز الحاسب الخاص بك فستحتاج إلى ملفات ذو حجم صغير  2

 "WAV"استخدام تنسيق صوت غير مضغوط مثل إذا أردت أفضل جودة ممكنة في الصوت ولا تهتم في المساحة يمكنك  3
√ 

 كل ما انخفض معدل البت كان حجم الملف أصغر والجودة أقل 4
√ 

 (Microsoft Photosيمكنك عرض صورك بواسطة برنامج صورة مايكروسوفت ) 5
√ 

 الفيديو هو سلسلة من الصور التي تم التقاطها وعرضها في النهاية بتردد معين 6
√ 

 

 صل امتداد الصورة مع الوصف

 PNG تستخدم بشكل أساسي لرسومات الإنترنت لدعمها للشفافية

 افية ويعُطي جودة صورة جيدة جداً وذات حجم صغيريدعم الشف

 مناسب للمنشورات الاحترافية والمطبوعات كبيرة الحجم

TIFF 

GIF 

2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

  

 التاريخ/   اليوم/   لثاني/ إنشاء فيلماالدرس 

هو كتابة وصف تفصيلي تسلسلي لأحداث الفيلم ويحتوي على ثلاث مكونات مهمة: 

 الأحداث والحوار والأبطال.

يتم فيه تقسيم كل مشهد إلى مجموعة من اللقطات تبدأ اللقطة من لحظة الضغط على 

 زر التسجيل في الكاميرا وتنتهي عند الضغط عليه مرة أخرى لإيقاف التسجيل.

 كمله.هو رسم تشبيهي لفيلمك بأ

 السيناريو

 جدول التصوير

 مخطط القصة

شوت كت واجهة برنامج 

Shotcut 

 

5 

6 

1 

2 

3 

4 

 ضع رقم نتيجة التنفيذ لكل صورة 

 إضافة مرشح البني الداكن 1

 حفظ المشروع 2

3 
حذف مقطع من المخطط 

 الزمني

4 
إضافة صورة ثابتة إلى 

 المخطط الزمني

5 
إضافة الملفات إلى المخطط 

 الزمني

6 
تيراد الملفات إلى اس

 المشروع

 

3 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

  

 

 

  

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

  

 التاريخ/   اليوم/   ات البصريةالثالث/ التأثيرالدرس 

 صح أو خطأ :

 X إضافة نص مُتحرك إلى مقاطع الفيديو يعد أمرا  إلزاميا . 1

 X الإطارات المُفتاحية هي طريقة لتأمين ملفات الفيديو من أخطار الاختراق. 2

 √ الخاصة بك.يمُكنك في برنامج شوت كت إدراج التأثيرات الحركية والانتقالية في مقاطع الفيديو  3

 √ يتم استخدام التأثيرات الانتقالية على مقطع الفيديو لربط لقطة فيديو بأخرى. 4

 X في برنامج شوت كت عند استيراد ملف صوتي يتم تضمينه تلقائيا  في الفيديو. 5

 √ ( هو الوحدة القياسية لقياس شدة الصوتdbالديسيبل) 6

 

 إنشاء نص متحرك

 إضافة تأثير حركة

 إضافة تأثير إنتقالي

 تصدير المشروع

 نتيجة تنفيذ الخطوات

4 
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 التاريخ/   اليوم/  الأول / المخططات البيانية المتقدمةالدرس 

 أنواع المخططات البيانية

 البياني العمودي/الشريطياسم المخطط 

 توضيح المقارنات بين البيانات يسُتخدم لـ

 الخطي اسم المخطط

 عرض الاتجاهات يسُتخدم لـ

 الدائرياسم المخطط 

إظهار العلاقة بين الاجزاء إلى  يسُتخدم لـ

 الكل

 المبعثراسم المخطط 

 مقارنة القيم بمرور الوقت يسُتخدم لـ

 صح أو خطأ :

 √ والأكثر أهمية لإنشاء المخطط.اختيار البيانات هي الخطوة الأولى  1

 X لا يمكنك تعديل المخطط البياني بعد إنشائه. 2

 √ يمكنك تعبئة شكل محدد في المخطط البياني بلون معين أو صورة أو تدرج ألوان. 3

 X يمكنك تكبير وتصغير النصوص  .  WordArt عن طريق أنماط  4

 √ ت في سلسلة من القيم.المخطط البياني المصغر يستخدم لإظهار الاتجاها 5

 √ التنسيق الشرطي يتيح لك تمييز الخلايا بلون معين بناء على قيمة الخلية. 6

 

 نتيجة تنفيذ الخطوات

 إنشاء مخطط بياني مصغر تغيير تعبئة الشكل تغيير المخطط البياني إدراج مخطط بياني

 إدراج مخطط بياني تغيير المخطط البياني تغيير تعبئة الشكل إنشاء مخطط بياني مصغر

6 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 التاريخ/   اليوم/     الثاني / التعامل مع المخططات البيانيةالدرس 

هو رسم توضيحي مرئي للقيم الرقمية 

 أو البيانات المصممة للأرقام.

 المخطط

تمثيل مرئي للمعلومات والأفكار  هو

 .المصممة للنص

SmartArt 

 صح أو خطأ :

 SmartArt. Xإذا كانت البيانات رقمية يمكنك استخدام  1

 X إذا كانت البيانات نصية يمكنك استخدام المخطط. 2

 √ اني بسرعة .تسُتخدم أداة " تحليل سريع " لإنشاء مخطط  بي 3

 √ يمكنك تغيير حجم المخطط أو تحريكه ليتناسب مع البيانات في ورقة العمل. 4

 X سلسلة البيانات الإضافية يتم إدخالها في ورقة العمل ثم يتم رسمها في المخطط  يدويا . 5

 

 إلى ورقة العمل الخاصة بك صور ذات تسمية توضيحيةو  القوائم المرئيةو  الرسوم التخطيطية يمكنك بسهولة إضافة SmartArtباستخدام 

 اختر الإجابة الصحيحة
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 التاريخ/   اليوم/    الأول/التحكم في الروبوتالدرس 

 .جهاز الحاسبالمتغير يشبه الاسم المستعار لشيء يجب أن يتذكره 

ً البيانات التي يمكن أن تكون  تعمل المتغيرات مثل الحاويات في البرامج للحفاظ على ً  و أرقاما  .أحرافا

 .المتغيرات النصيةو  المتغيرات الرقميةهناك فئتان رئيستان من المتغيرات هما : 

 صل لبنات المتغير مع الوصف

 عرض متغير

 متغير تهيئة

 تغيير متغير

 فيكس كود في آر فينتيجة تنفيذ الخطوات 

 إعادة تسمية متغير إنشاء متغير رقمي

 تنفيذ البرنامج ذف متغيرح

 صحيح بلغة بايثوناكتب رقم اللبنة البرمجية أمام الأمر ال
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√ 

√ 

√ 

√ 

√ 

2 

1 
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 التاريخ/   اليوم/    الثاني/البرمجة التركيبيةالدرس 

صغيرة ، وتنفذ كل وحدة برنامج مهمة منفصلة وتتعاون   وحداتالمهام والتي ينفذها برنامج ما في جهاز الحاسب إلى  تقسيمهي عملية 

 الدوال.لبرمجة الأخرى باسم الكلية ، وتسمى وحدات البرامج في لغات ا المشكلةجميع الوحدات لمعالجة 

 البرمجة التركيبية

 صح أو خطأ

 √ .بدلا  من إعادة إنشاء تسلسل اللبنات عدة مرات يتم إنشاء اللبنات مرة واحدة ويتم تجميعها في عنصر البرمجة الجديد 1

 √ اط.في البرمجة من المهم تحديد مشكلة الأنم 2

 X الافتراضية.في بداية البرنامج تكون فئة عناصر برمجة جديدة ممتلئة باللبنات  3

 X عدة مرات لإنشاء زهرة فسيكون حجم الزهرة ثابت ولا تستطيع تكبيره.  Petalإذا كنت تستخدم برنامج البتلة  4

 √ دات البرامج.للاستفادة من ميزة البرمجة التركيبية عليك إضافة معاملات الإدخال في وح 5

 √ صر البرمجة الجديدة وتخصيصها.في بيئة فيكس كود في آر يمكنك إضافة معاملات الإدخال إلى عنا 6

 

 صِل تعريف اللبنات في العمود الأيمن مع عناصر البرمجة الجديدة في العمود الأيسر

10 
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 (       )    يمكنك بسهولة تمييز ملفات الوسائط المختلفة على جهاز الحاسب الخاص بك عن طريق التحقق من امتدادها 1

 (       )    الجهاز المستخدم لالتقاطهالعامل المهم في جودة الفيديو هو  2

 (       )    يتغير حجم الملف عند ضغطه ليشغل مساحة أكبر  3

 (       )    sdتكون جودة الألوان والصور اعلى من الفديو الدقة القياسية   hdفي الفديو عالي الدقة  4

 (       )    يمكن ان تحوي الحاوية ترجمات  5

 (       )    mp3تنسيق الصوت الغير مضغوط الأكثر شيوعا هو  6

 (       )    كلما زادت عدد النقاط )البكسل ( في الصورة أصبحت جودتها اعلى   7

 (       )    يضغط برنامج الترميز الملف لتتمكن من تقليل حجمه وارساله , ويفك ضغط الملف المخزن حتى تتمكن من مشاهدته 8

 (       )    لتوافقه مع الأجهزة المحمولة   mp4و الامتداد   aviاشهر ملفات الفيديو الأكثر شيوعا هي الملفات بالامتداد   9

 (       )    من الطرق لاستيراد الصور من الكاميرا الرقمية الى الحاسب هو استخدام الذاكرة   10

ا الفيديو ,   مساحة التخزين , اسمالرسومات الموجهه , معدل العينة , كامير

 ...................... هو مقدار التفاصيل بالصوت    1

ا هاتف ذكي   2  يبدو مقطع الفيديو الذي تم التقاطه بواسطة ................. أفضل من الذي تم التقاطه بكامير

 تتطلب مقاطع الفيديو ذات الجودة العالية ................. اكير   3

 كل ملف له ..................... وامتداد 4

 .......................تتكون من مسارات ذات صيغ رياضية   5

 :(أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )   ✓علامة ) يضع

 ورقة عمل الوحدة الأولى : انتاج مقطع فديو    درس الوسائط المتعددة                التاري    خ:     /      /  

 

 أ.خولة السلطان

 عند ضغطك ملف الفيديو ستفقد بعضا من :  1

 لقطاته  أصواته   جودته 

 يوجد نوعان رئيسيان لملفات الصوت :  2

 نقطية ومتجهية   المعالج التناظري والخام التناظري   مضغوطة وغير مضغوطة 

 تتكون كل صورة رقمية من مربعات صغيرة جمبا الى جنب تسمى :  3

  الاطارات  الشعارات  البكسلات 

 معدل العينة الأعلى يعني: في الملفات الصوتية  4

  جودة اقل ومساحة تخزين اقل   جودة اقل ومساحة تخزين اقل   جودة اقل ومساحة تخزين اقل 

 لايعد تنسيقا للصورة:  5

 jpeg  png  Mp4 

 

 اختاري الإجابة الصحيحة ممايلي : 

 املئي الفراغات بالعبارات المناسبة ممايلي : 
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 (       )    shotcutلايمكنك إضافة التأثيرات والانتقالات لمكونات الفيديو في برنامج  1

 (       )     playlistيتم اضافتها الى قائمة التشغيل   shotcutعند استيراد الملفات في برنامج  2

 (       )    timelineلايمكنك حذف مقطع من المخطط الزمني  3

 للصور   4
ً
 (       )    يضيف مرشح )البني الداكن ( تأثيرا بنيا دافئا

 (       )    تسمى النافذة التي تحتوي على معاينة الفيديو )نافذة المصدر (  5

 (       )    يتم استخدام التأثيرات الانتقالية على مقطع الفديو لربط لقطة فيديو باخرى  6

 (       )    على الانترنت ومشاركته الاخرين   shotcutيمكن تصدير الفيديو الذي صنعته ببرنامج ال   7

 (       )    تحدث فيهمن الأفضل التخطيط المسبق للفيلم قبل صنعه لتلافي أي أخطاء قد  8

 :(أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )   ✓علامة ) يضع

ات البصريةورقة عمل الوحدة الأولى : انتاج مقطع فديو    درس   أ.خولة السلطان التاري    خ:     /      /                  انتاج فيلم +التاثير

 اختاري الإجابة الصحيحة ممايلي : 

 الجزء الأول من التخطيط السينمائي هو  :  1

 مخطط القصة   جدول التصوير   )السيناريو)النص 

 لايعد مكونا من مكونات البرنامج النص ي :  2

  الأحداث   جدول التصوير   الحوار 

 في هذه الخطوة تقسيم كل مشهد الى لقطات : يتم  3

  الأحداث   جدول التصوير   الحوار 

 عبارة عن رسم تشبيهي لفيلمك بأكمله :  4

 مخطط القصة   جدول التصوير   )السيناريو)النص 

 لحذف مقطع من المخطط الزمني نحدد الملف المراد حذفه ثم نضغط على زر :  5

 + الاضافة   الحذف-  التعديل 

 

 : ملف صورة رسم( –ملف صورة متجه  –ملف صوت  – ) ملف فيديو  صنفي الملفات التالية 

 نوع الملف  الملف 

          pngمدرستي .

       wavسورة العلق.

          mp4الحياة البرية . 

          dwgالمنزل . 

       mp3النشيد الوطني .

               aviدورة الدم . 
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 (       )    يجب تحديد بياناتك أولا قبل انشاء المخطط  1

 (       )    البياني لايمكنك تغييرهبمجرد اختيار نوع المخطط  2

 (       )    لتغيير نمط المخطط او نوعه او مظهره يمكنك ذلك من قائمة " تصميم المخططات" 3

 (       )    في كل مره تقوم بتعديل بيانات جدولك لايجب عليك ادراج مخطط جديد انما تتعدل البيانات تلقائيا  4

 (       )    لتوصيل رسالتك او افكارك بشكل فعال   SmartArtيمكنك استخدام رسومات  5

 (       )    لايمكنك إضافة بيانات الى المخطط بعد إنشائه  6

 :(أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )   ✓علامة ) يضع

 الثانية : المخططات البيانية                التاري    خ:     /      / ورقة عمل الوحدة   أ.خولة السلطان

 (  SmartArt/ 4/ المخطط البياني المصغر _ 3– /المخطط البياني  2 – /التنسيق الشرطي  1)     : ياكملي ما يل

 ( تمييز الخلايا بلون معين بناءً على قيمة الخلية                    )                      ( عرض مرئي للمعلومات والبيانات يسهل فهم الأرقام وتحليلها              )                

 )                      ( تمثيل مرئي للقيم النصية               ( مخطط بياني في خلية ورقة عمل يشكل تمثيلا مرئيا للبيانات                            )   

 

 

 

 اختاري الإجابة الصحيحة ممايلي : 

 هو رسم بياني مصغر تم إنشاؤه باستخدام أداة تحليل سريع:  1

 المخطط البياني  المخطط البياني المصغر  الأيقونة 

 المخطط هو :  2

 مجموعة من نقاط البيانات   عرض مرئي للبيانات الرقمية   
ً
 الخلايا التي تحتوي على قيم ليتم رسمها بيانيا

 أي صورة تمثل أداة تحليل سريع:  3

 
 

 
 

 
 

 : التحليل السريع الخطوة التي يجب عليك اتخاذها أولا لكي تظهر اداة  4

  تحديد البيانات   حفظ ورقة العمل  فتح ورقة عمل ثانية في الملف 

 يوجد أداة تحليل سريع :  5

 الصيغ   بيانات   في الركن الأيسر السفلي في جدول البيانات المحدد 

 

( –الدائري  –المبعير  –)الخطي  :  اختاري المخطط المناسب لمايلي يطي                 العمودي)الشر

ن الأجزاء الى الكل .............................  1  مخطط يظهر العلاقة بير

 

ن البيانات .............................  2  مخطط لتوضيح المقارنات بير

 

ة  ............................  3 ي البيانات على مدى فير
ات فن  زمنيةمخطط يظهر التغيير

 

 مخطط يستخدم لمقارنة القيم بمرور الوقت  .............................  4
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 (       )    جميع اللبنات الخاصة بالمتغيرات تكون في فئة المتغيرات   1

 (       )    myvairableتحتوي بيئة فيكس كود في ار على متغير افتراض ي جاهز للاستخدام يسمى  2

 (       )    لايمكنك إنشاء متغيرات جديدة في بيئة فيكس كود في ار  3

 (       )    يمكنك  في بيئة فيكس كود في ار إعادة تسمية المتغير او حذفه    4

 (       )    دائما القيمة الحالية للمتغير   counterيخزن العداد  5

 (       )    <  >عند انشاء مشروع يتكون من لبنات يمكنك رؤية المشروع بلغة بايثون في نافذة عارض الكود  6

يمكنك استخدام المتغيرات في التحكم في حركات الروبوت الافتراض ي ولكن لايمكنك استخدامها في العمليات  7

 الحسابية المختلفة  

   (       ) 

 (       )    ( اختصار الأوامر البرمجية في البرنامج my blockفائدة عنصر البرمجة الجديد)   8

 التاري    خ:     /      /                 برمجة الروبوتورقة عمل الوحدة الثالثة :  أ.خولة السلطان

 ...... حاويات لتخزين أنواع مختلفة من البيانات  ................ ................... 

 .......................  و................................ ............ تنقسم المتغيرات الى فئتنان ........... 

 مجموعة من اللبنات باسم محدد يمكن تضمينها في البرنامج كلبنة واحدة   ...............................................

 عند تنفيذ برنامج في بيئة فيكس كود في ار  يمكن مراقبة قيم المتغيرات في وحدة .....................  

 وطباعة قيم المتغيرات في  وحدة ............................... 

 

 اكملي مايلي : 

 :(أمام العبارات الخاطئة  x ( أمام العبارات الصحيحة وعلامة )   ✓علامة ) يضع

 :صلي اللبنة بوظيفتها المناسبة 

 
 الوظيفة   اللبنات  الرقم

1 
 

 
 تعريف عنصر برمجة جديد  

 تعيين او تحديث قيمة متغير محدد    2

3 

 

 تغيير قيمة المتغير بالزيادة او النقصان  

 تكرار مجموعة من الأوامر عدد محدد من المرات    4

 تنفذ الأوامر اذا كان الشرط صحيحا لبنة شرطية    5

6 
 

 
 عرض المتغير   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://t.me/akhtbarnhae


https://www.madty.net/fd3/sf008/rgmih8/
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 التاري    خ:     /      /                 برمجة الروبوتورقة عمل الوحدة الثالثة :  أ.خولة السلطان

1....................................... ..................................................................................... ................................................ 

2................................................................................................................................................... 

3................................................................................................................................................... 

4................................................................................................................................................... 

5................................................................................................................................................... 

 

 

 

    

 اذكري شروط تسمية المتغير في بيئة فيكس كود في ار ؟

 

 ( في العمود الايسر my blocksصلي تعريف اللبنات في العمود الايمن مع عناصر البرمجة الجديدة )

 على دراستك لقواعد تسمية المتغير : حددي الجملة الصحيحة والخاطئة فيما يلي بناء 

 خاطئة  صحيحة العبارة

1  
ً
   يجب ان يكون اسم المتغير فريدا

   كل كلمة يمكن ان تكون اسم متغير  2

   قد يحتوي اسم المتغير على أحرف خاصة   3

   قد يحتوي اسم المتغير على مسافات   4

   قد يتكون اسم المتغير من مجموعة من الأحرف الكبيرة والصغيرة   5
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الإجابات
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 )     (   الوسائط اݝݵتلفة عڴʄ جɺاز اݍݰاسب اݍݵاص بك عن طرʈق التحقق من امتدادɸايمكنك Ȋسɺولة تمي؈ق ملفات  ١
 )     (   العامل المɺم ࡩʏ جودة الفيديو ɸو اݍݨɺاز المستخدم لالتقاطھ ٢
 )     (   يتغ؈ف ݯݨم الملف عند ضغطھ لʋشغل مساحة أك؄ف ٣
 )   sd   )  تكون جودة الألوان والصور اعڴʄ من الفديو الدقة القياسية   hdࡩʏ الفديو عاڲʏ الدقة  ٤
 )     (   يمكن ان تحوي اݍݰاوʈة ترجمات   ٥
 )  mp3   )   تɴسيق الصوت الغ؈ف مضغوط الأك؆ف شيوعا ɸو  ٦
 )     (   ) ࡩʏ الصورة أصبحت جودٮڈا اعڴɠ  ʄلما زادت عدد النقاط (البكسل ٧
 )     (   يضغط برنامج ال؅فم؈ق الملف لتتمكن من تقليل ݯݨمھ وارسالھ , وʈفك ضغط الملف اݝݵزن حۘܢ تتمكن من مشاɸدتھ ٨
افقھ مع الأجɺزة اݝݰمولة  mp4و الامتداد  aviاشɺر ملفات الفيديو الأك؆ف شيوعا ۂʏ الملفات بالامتداد  ٩  )     (   لتو

 )     (   من الطرق لاست؈فاد الصور من الɢام؈فا الرقمية اڲʄ اݍݰاسب ɸو استخدام الذاكرة   ١٠

ا الفᘭديو , مساحة التخᗫᖂن , اسم  الرسومات الموجهه  ᢕᣂام᛿ , معدل العينة , 

 هو مقدار التفاصᘭل ᗷالصوت    . معدل العينة  ١

ا الفديو يᘘدو مقطع الفᘭديو الذي تم التقاطه بواسطة  ٢ ᢕᣂام᛿   ᢝᣜا هاتف ذ ᢕᣂᜓامᗷ أفضل من الذي تم التقاطه 

 اᢔᣂᜧ    حة تخᗫᖂنمسا تتطلب مقاطع الفᘭديو ذات الجودة العالᘭة  ٣

 وامتداد    اسم᛿ل ملف له  ٤

 .تتكون من مسارات ذات صيغ رᗫاضᘭة   الرسومات الموجهه ٥

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

 : ᣠــــخ:     ͭ      ͭ  ا                درس الوسائط المتعددةانتاج مقطع فديو    ورقة عمل الوحدة الأوᗫلتار 

 

 أ.خولة السلطان 

 عند ضغطك ملف الفيديو ستفقد Ȋعضا من : 1

 لقطاتھ   أصواتھ  جودتھ 

 يوجد نوعان رئʋسيان لملفات الصوت : ٢

 يةɺنقطية ومتج   المعاݍݮ التناظري واݍݵام التناظري  مضغوطة وغ؈ف مضغوطة 

 تتكون ɠل صورة رقمية من مرȌعات صغ؈فة جمبا اڲʄ جنب Ȗس׿ܢ : ٣

  الاطارات   الشعارات  لبكسلاتا 

 :معدل العينة الأعڴʇ ʄعۚܣࡩʏ الملفات الصوتية  ٤

  ن اقلʈجودة اقل ومساحة تخز   نʈجودة اقل ومساحة تخز ʄاعڴ   جودة ʄن اعڴʈومساحة تخز ʄاعڴ 

 لاʇعد تɴسيقا للصورة: ٥

 jpeg  png  4pM 

 

 اختاري الإجابة الصحيحة ممايلي :

 املئي الفراغات بالعبارات المناسبة ممايلي : 
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 )  shotcut   )   لايمكنك إضافة التأث؈فات والانتقالات لمكونات الفيديو ࡩʏ برنامج  ١
 )   playlist    )  يتم اضافْڈا اڲʄ قائمة الȘشغيل  shotcutعند است؈فاد الملفات ࡩʏ برنامج  ٢
 )  timeline   )   لايمكنك حذف مقطع من اݝݵطط الزمۚܣ  ٣
 للصور   ٤

ً
 )     (   يضيف مرܧݳ (البۚܣ الداكن ) تأث؈فا بɴيا دافئا

 )   Ȗ   )  س׿ܢ النافذة الۘܣ تحتوي عڴʄ معاينة الفيديو (نافذة المصدر )  ٥
 )     (   يتم استخدام التأث؈فات الانتقالية عڴʄ مقطع الفديو لرȋط لقطة فيديو باخرى   ٦
 )     (   عڴʄ الان؅فنت ومشاركتھ الاخرʈن    shotcutيمكن تصدير الفيديو الذي صنعتھ ب؄فنامج ال   ٧
 )     (   تحدث فيھمن الأفضل التخطيط المسبق للفيلم قبل صنعھ لتلاࡩʏ أي أخطاء قد  ٨

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

ات الᗫᣆᘘةورقة عمل الوحدة الأوᣠ : انتاج مقطع فديو    درس  ᢕᣂلم +التاثᘭــــخ:     ͭ      ͭ                 انتاج فᗫأ.خولة السلطان  التار 

 اختاري الإجابة الصحيحة ممايلي :

 : من التخطيط السʋنماǿي ɸو اݍݨزء الأول  1

 مخطط القصة  جدول التصویر   (النص)السیناریو 
 لاʇعد مكونا من مكونات ال؄فنامج النظۜܣ : ٢

 الأحداث  جدول التصویر   الحوار 
 :يتم ࡩɸ ʏذه اݍݵطوة تقسيم ɠل مشɺد اڲʄ لقطات  ٣

 الأحداث  جدول التصویر   الحوار 
 لفيلمك بأكملھ :  عبارة عن رسم ȖشȎيࢼܣ  ٤

 مخطط القصة  جدول التصویر   (النص)السیناریو 
 عڴʄ زر :ݍݰذف مقطع من اݝݵطط الزمۚܣ نحدد الملف المراد حذفھ ثم نضغط  ٥

  + الاضافة   الحذف -  التعدیل 
 

 : ملف صورة رسم(  – ملف صورة متجه  – ملف صوت  –) ملف فيديو  صنفي الملفات التالية  

 نᖔع الملف  الملف 

 ملف صورة رسم          pngمدرسۘܣ .

 ملف صوتي غیر مضغوط      wavسورة العلق.

 دیوملف فی         mp4اݍݰياة ال؄فية . 

 ملف صورة متجھ         dwgالم؇قل . 

 ملف صوتي مضغوط       mp3الɴشيد الوطۚܣ .

 ملف فیدیو              aviدورة الدم . 

 



https://t.me/rqmia2
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 )     (   يجب تحديد بياناتك أولا قبل اɲشاء اݝݵطط ١
 )     (   بمجرد اختيار نوع اݝݵطط البياɲي لايمكنك Ȗغي؈فه  ٢
 )     (   اݝݵططات"لتغي؈ف نمط اݝݵطط او نوعھ او مظɺره يمكنك ذلك من قائمة " تصميم  ٣
 )     (   ࡩɠ ʏل مره تقوم بتعديل بيانات جدولك لايجب عليك ادراج مخطط جديد انما تتعدل البيانات تلقائيا  ٤
 )     (   ل فعال  شɢلتوصيل رسالتك او افɢارك SmartArt  Ȋيمكنك استخدام رسومات  ٥
 )  Ȋ   )   عد إɲشائھلايمكنك إضافة بيانات اڲʄ اݝݵطط  ٦

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

 الثانᘭة : المخططات البᘭانᘭة                التارᗫــــخ:     ͭ      ͭ  ورقة عمل الوحدة   أ.خولة السلطان 

 )   SmartArt/ ٤ _  المخطط البیاني المصغر   /٣–المخطط البیاني /٢  –التنسیق الشرطي / ١  (     :   يما يلاكملي  

 ) تمي؈ق اݍݵلايا بلون مع؈ن بناءً عڴʄ قيمة اݍݵلية       ١  (              عرض مرǿي للمعلومات والبيانات ʇسɺل فɺم الأرقام وتحليلɺا  )        ٢  (    

 ثيل مرǿي للقيم النصية  ) تم     ٤(                   مخطط بياɲي ࡩʏ خلية ورقة عمل ʇشɢل تمثيلا مرئيا للبيانات   )       ٣    (   

 

 

 

 اختاري الإجابة الصحيحة ممايلي :

 ɸو رسم بياɲي مصغر تم إɲشاؤه باستخدام أداة تحليل سرʉع:  1

  يɲاݝݵطط البيا   ي المصغرɲاݝݵطط البيا   الأيقونة 

 اݝݵطط ɸو :  ٢

  مجموعة من نقاط البيانات   يǿللبيانات الرقمية عرض مر   
ً
 اݍݵلايا الۘܣ تحتوي عڴʄ قيم ليتم رسمɺا بيانيا

 أي صورة تمثل أداة تحليل سرʉع: ٣

 
 

 
 

 
 

 :اݍݵطوة الۘܣ يجب عليك اتخاذɸا أولا لɢي تظɺر اداة التحليل السرʉع ٤

  تحديد البيانات  حفظ ورقة العمل  الملف ʏفتح ورقة عمل ثانية ࡩ 

 أداة تحليل سرʉع :يوجد  ٥

 الصيغ   بيانات   جدول البيانات اݝݰدد ʏࡩ ʏسر السفڴʇالركن الأ ʏࡩ 

 

) –الدائري  –المᘘعᡵᣂ  – الخᢝᣗ ( :   اختاري المخطط المناسب لمايلي ᢝᣗᗫ ᡫᣄالعمودي(ال                

ᡧ  الدائري ١ ᢕᣌظهر العلاقة بᘌ ل مخططᝣال ᣠالأجزاء ا 
 

ᢝᣗᗫ (العمودي) ٢ ᡫᣄانات الᘭالب ᡧ ᢕᣌمخطط لتوضيح المقارنات ب 
 

٣  ᢝᣗة  الخᘭة زمن ᡨᣂمدى ف ᣢانات عᘭالب ᢝ
ᡧᣚ ات ᢕᣂظهر التغيᘌ مخطط 

 

٤  ᡵᣂعᘘمرور الوقت  المᗷ مᘭستخدم لمقارنة القᛒ مخطط 
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 )     (   جميع اللبنات اݍݵاصة بالمتغ؈فات تكون ࡩʏ فئة المتغ؈فات   ١
 )   myvairable   )  تحتوي بʋئة فيكس كود ࡩʏ ار عڴʄ متغ؈ف اف؅فاعۜܣ جاɸز للاستخدام ʇس׿ܢ  ٢
 )     (   لايمكنك إɲشاء متغ؈فات جديدة ࡩʏ بʋئة فيكس كود ࡩʏ ار  ٣
 )     (   يمكنك  ࡩʏ بʋئة فيكس كود ࡩʏ ار إعادة Ȗسمية المتغ؈ف او حذفھ   ٤
 )     (   دائما القيمة اݍݰالية للمتغ؈ف   counterيخزن العداد  ٥
 )     (   > <عند اɲشاء مشروع يتكون من لبنات يمكنك رؤʈة المشروع بلغة بايثون ࡩʏ نافذة عارض الكود  ٦

يمكنك استخدام المتغ؈فات ࡩʏ التحكم ࡩʏ حرɠات الروȋوت الاف؅فاعۜܣ ولكن لايمكنك استخدامɺا ࡩʏ العمليات   ٧

 اݍݰسابية اݝݵتلفة 
  )     ( 

 )     (   ) اختصار الأوامر ال؄فمجية ࡩʏ ال؄فنامج  my blockفائدة عنصر ال؄فمجة اݍݨديد(   ٨

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

 التارᗫــــخ:     ͭ      ͭ                   برمجة الروᗖوتورقة عمل الوحدة الثالثة :  أ.خولة السلطان 

ا ᢕᣂن أنواع مختلفة من البيانات  اݍ  تالمتغʈات لتخزʈݰاو 

ات الرقمᘭة المتغ؈فات اڲʄ فئȘنان تنقسم  ᢕᣂة والمتغᘭات النص ᢕᣂالمتغ   

 ᣆد عنᘌبرمجة جد my block ..   لبنة واحدةɠ ال؄فنامج ʏمجموعة من اللبنات باسم محدد يمكن تضمئڈا ࢭ 

ᢝ وحدة . يمكن مراقبة قيم المتغ؈فات فيكس ɠود ࢭʏ ار  عند تنفيذ برنامج ࢭʏ بʋئة  
ᡧᣚةᘘالمراق 

ᢝ  وحدة وطباعة قيم المتغ؈فات 
ᡧᣚ .العرض 

 

 اكملي مايلي : 

 : )أمام العبارات الخاطئة  x ) أمام العبارات الصحيحة وعلامة (     علامة (  يضع

 :صلي اللبنة بوظيفتها المناسبة  

 
 الوظᘭفة   اللبنات  الرقم 

١ 
 

 
 تعریف عنصر برمجة جدید  ٦

 تعیین او تحدیث قیمة متغیر محدد  ٤  ٢

٣ 
 

 او النقصان ر قیمة المتغیر بالزیادة تغیی ١

 تكرار مجموعة من الأوامر عدد محدد من المرات  ٢  ٤

 لبنة شرطیة تنفذ الأوامر اذا كان الشرط صحیحا  ٣  ٥

٦ 
 

 
  المتغیرعرض  ٥

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.madty.net/%d8%a7%d9%88%d8%b1%d8%a7%d9%82-%d8%b9%d9%85%d9%84-%d9%85%d9%87%d8%a7%d8%b1%d8%a7%d8%aa-%d8%b1%d9%82%d9%85%d9%8a%d8%a9-%d8%ab%d8%a7%d9%86%d9%8a-%d9%85%d8%aa%d9%88%d8%b3%d8%b7-%d9%813/
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 التارᗫــــخ:     ͭ      ͭ                   برمجة الروᗖوتورقة عمل الوحدة الثالثة :  أ.خولة السلطان 

١....................................... ..................................................................................................................................... 

٢..................................................................................... .............................................................. 

٣..................................................................................... .............................................................. 

٤..................................................................................... .............................................................. 

٥................................................................................................................................................. .. 

 

 

 

    

 فيكس كود في ار ؟ اذكري شروط تسمية المتغير في بيئة 

 

 ) في العمود الايسر  my blocksمع عناصر البرمجة الجديدة (   في العمود الايمن  صلي تعريف اللبنات

 حددي الجملة الصحيحة والخاطئة فيما يلي بناء على دراستك لقواعد تسمية المتغير : 

 خاطئة  صحيحة  العبارة
 يجب ان يكون اسم  ١

ً
   المتغ؈ف فرʈدا

 ɠ  ل ɠلمة يمكن ان تكون اسم متغ؈ف   ٢
   قد يحتوي اسم المتغ؈ف عڴʄ أحرف خاصة  ٣
   قد يحتوي اسم المتغ؈ف عڴʄ مسافات   ٤
   قد يتكون اسم المتغ؈ف من مجموعة من الأحرف الكب؈فة والصغ؈فة  ٥

 

 





أوراق عمل أخرى

https://www.madty.net
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  ١الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط   ثاناوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف    

 

  

  اوراق عمل
  المهارات الرقمية 

  متوسط ثانيالصف  

  الثالث الفصل الدراسي  

  

  

  

 

  اسم الطالب 

  متوسط (      )   ثانيالفصل 

 





 ʭ ʭ
 

 

 

 

  ٢الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط   ثاناوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف    

  
 ملفات الوسائط  

ᢝ جهـــــــــاز الحاســـــــــب ᗷـــــــــالتحقق مـــــــــن امتـــــــــدادها، فلᝣـــــــــل ملـــــــــف 
ᡧᣚ ملفـــــــــات الوســـــــــائط المختلفـــــــــة ᡧ ᢕᣌبـــــــــ ᡧ ᢕᣂمكـــــــــن التميـــــــــᘌ الملـــــــــف وامتـــــــــداد اســـــــــم ᢿًمـــــــــث

)jpg . ᢝ ᡨᣎارة عن صورة مدرسᘘاسمها ) ع " ᢝ ᡨᣎوامتدادها "مدرسjpg " ارة عن صورة بت سيقᘘظهر أن الملف عᘌ والذيJPEG". 

  الوسائط وامتداداتهالملفات الأكثر شيوعا انواع ملفات  
   :(رسم، صورة) ملف صورة.jpg , .png , .gif  
   :(رسم متجه) ملف صورة.svg ,.ai   
   :ملف صوتي.mp3 , .aac  
   :ملف فيديو.webm , .mkv , .avi ,.mp4  

  والفيديملفات  
ا  ᢕᣂــــــــــام ــــــــــذᢝᣜ أو الᝣـ ا الفᘭـــــــــــديو أو الهـــــــــــاتف الـ ᢕᣂــــــــــام ــــــــــتخدام ᛿ـ ــــــــــديو ᗷاسـ ــــــــــاطع الفᘭـ ــــــــــᗫᖔر مقـ ــــــــــن تصـ ا ᘌمكـ ᢕᣂــــــــــام ــــــــــم أو الᝣـ ة الحجـ ᢕᣂــــــــــغ ــــــــــة صـ الرقمᘭـ

ا الᗫᖔب المتصلة ᗷالحاسب. DSLRالرقمᘭة ذات العدسة الأحادᘌة العاᜧسة ( ᢕᣂام᛿ أو (  

ـــــــــــــز (  ـــــــــــــᢕᣂ الرمـ ـــــــــــــديو ( ᛒSDشـ ـــــــــــــة القᘭاســـــــــــــــᘭة للفᘭـ ــا  Standard Definition) إᣠ الدقـ ـــــــــــ ـــــــــــــز  )، بᚏنمـ ᛒ )HD  ᢝشـــــــــــــــᢕᣂ الرمـ
ᡧᣚ ــــــــــــــة ـــــــــــــة العالᘭـ ) إᣠ الدقـ

ــــــــــديو (  High Definition ) ᢝالفᘭـ
ᡧᣚ ᣢــــــــــ ــــــــــة أعـ ــــــــــة ᗷالثانᘭـ ــــــــــارات الملتقطـ ــــــــــدد الإطـ ــــــــــديو أو عـ ــــــــــورة الفᘭـ ᢝ أن صـ ᡧᣎــــــــــ ــــــــــودة  HD) وتعـ ــــــــــاᢝᣠ جـ )، وᗖالتـ

 . ᢔᣂᜧن أᗫᖂوتتطلب مساحة تخ 
᠍
  أفضل وأᡵᣂᜧ وضوحا

نـــــــــت، وهنالــــــــك أᜧـــــــــᡵᣂ مــــــــن طᗫᖁقـــــــــة  ᡨᣂالإن ᢔᣂــــــــا عــــــــ ــا وتحمليهـ ᘌمكــــــــن ضـــــــــغط ملفــــــــات الفᘭـــــــــديو لتــــــــوفᢕᣂ مســـــــــاحة التخــــــــᗫᖂن ولᛳســـــــــهل نقلهــــــ
ᘌ ᢝطلـــــــق عليهـــــــا  ᡨᣎحجمهـــــــا والـــــــ ᢕᣂـــــــديو وتصـــــــغᘭلضـــــــغط ملفـــــــات الف" ᡧ ᢕᣂمـــــــ ᡨᣂبـــــــرامج ال" ᣢعـــــــ ᢝ

᡽ᣍشـــــــᜓل تلقـــــــاᚽ ᡧ ᢕᣂمـــــــ ᡨᣂـــــــت بـــــــرامج الᘭب᙭يـــــــتم ت ،
ᡧ عند الحاجة.   ᢕᣂم ᡨᣂد من برامج الᗫᖂمكنك إضافة المᗫالحاسب و  : ᡧ ᢕᣂم ᡨᣂبرامج ال ᣢأمثلة عAV1,  H.264,  4-MPEG 

ــــــــة" ᘌُظهـــــــــر امتـــــــــداد الفᘭـــــــــديو نـــــــــᖔع  ــــــــات تظهـــــــــر للمســـــــــتخدم ᛿ملـــــــــف واحـــــــــد، وتتضـــــــــمن "الحاوᗫـ وᢝᣦ عᘘـــــــــارة عـــــــــن مجموعـــــــــة مـــــــــن الملفـ
ـــــــــة.  جمـ ᡨᣂاء أخــــــــــرى مثــــــــــل الᘭـــــــــد تتضــــــــــمن أشــــــــــ ᡧ الصــــــــــوت وقـ ᢕᣂـــــــــديو وتــــــــــرم ᡧ الفᘭـ ᢕᣂـــــــــامج تــــــــــرم ـــــــــان برنـ ـــــــــم الأحᘭـ ᢝ معظـ

ᡧᣚ ـــــــــة ـــــــــة عــــــــــᣢ الحاوᗫـ أمثلـ
  webm,  mp4  الحاوᗫات

 أنواع ملفات الصوت  
      : شــــغلᚱأفضــــل جــــودة ممكنــــة وᗷ تمتــــعᗫل وᘭســــجᙬل المطــــابق لل يــــتم تخــــᗫᖂن البᘭانــــات ᗷالشــــᜓ

ة،  ᢕᣂن كبᗫᖂومن أمثلتها ت سيق مساحات تخwav  
   ᢕᣂكثᗷ كون حجم الملف أصغرᗫعض الجودة عن الضغط وᗷ فقدᘌومن أمثلتها ت سيقmp3  

ـــــــــتخدامها عنــــــــــد تحᗫᖁــــــــــر الصــــــــــوت  مــــــــــن خصــــــــــائص الصــــــــــوت ᢝ يــــــــــتم اسـ ᡨᣎـــــــــ ـــــــــᘭل ᗷالصــــــــــوت                      ) Sample rateمعــــــــــدل العينــــــــــة (الـ ـــــــــو ᛿مᘭــــــــــة التفاصـ وهـ
ᡧ زادت جودة الملف وحجمهوᚱستخدم لتحدᘌد درجة ضغط الصوت) Bit rateومعدل الᘘت ( ᢕᣌتᚏم الخاصᘭلما زادت ق᛿ ،  

 ملفات الصور.  
ة أو  ᢕᣂا الصــــــــغ ᢕᣂــــــــامᝣا الهــــــــاتف لالتقــــــــاط الصــــــــور أو ال ᢕᣂــــــــام᛿ مكــــــــن اســــــــتخدامᘌ ᢔᣂــــــــᜧأ 

᠍
ات الرقمᘭــــــــة ت ــــــــتج صــــــــورا ᢕᣂــــــــامᝣــــــــة، الᘭا الرقم ᢕᣂــــــــامᝣال

 . ᢔᣂᜧشعرات صور أᙬها عدسات أفضل ومسᜧب امتلاᛞسᚽ ودقة 
᠍
 وأᡵᣂᜧ وضوحا

 يــــــتم 
᠍
ة متجــــــاورة، لᝣــــــل مᗖᖁــــــــع مــــــن هــــــذه المᗖᖁعــــــات لــــــون محــــــدد، وعنــــــد دمجهــــــا جمᘭعــــــا ᢕᣂعــــــات صــــــغᗖᖁــــــة مــــــن مᘭتتكــــــون الصــــــورة الرقم

  تكᗫᖔن الصورة
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ة  ᢕᣂعــــــات الصـــــــغᗖᖁـــــــــع مـــــــن هـــــــذه المᗖᖁـــــــل م᛿ ᣥســــــᛒ"كســـــــلᗷ" دقـــــــةᗷ كســـــــل تتكـــــــون مـــــــن  50، لـــــــذا فـــــــإن صــــــورةᗷ جـــــــاᘭم
  مليون مᗖᖁــع صغᢕᣂ ملون.   50

 بعض تنسيقات الصوت  
 JPEG    امتدادᗷ.jpg نت ᡨᣂالإن ᢝ

ᡧᣚ ستخدمᚱت سيق مضغوط و  
 GIF    امتدادᗷ.gif  ة والصور المتحركةᘭتدعم الشفاف  
 PNG    امتدادᗷ.png   

᠍
  ᘌدعم الشفافᘭة وᗫعᢝᣗ جودة جᘭدة جدا

 TIFF   امتدادᗷ.Ɵf   ᢔᣂᜧحجم وجودة أᗷ مضغوط ᢕᣂت سيق غ  

  

 الصور عرض 
نـــــــت، أوك ᡨᣂـــــــة، ومنهـــــــا مـــــــا أنزلتهـــــــا مـــــــن الإنᘭا الرقم ᢕᣂـــــــامᝣال ᢔᣂك الخـــــــاص، منهـــــــا مـــــــا التقطتهـــــــا عـــــــᘘحاســـــــ ᣢمـــــــن الصـــــــور عـــــــ ᢕᣂثـــــــ 

ᢝ أᙏشـــــــأتها  رᗖمـــــــا  ᡨᣎعـــــــض الرســـــــوم الـــــــᗷ  ـــــــقᗫᖁمكنـــــــك عـــــــرض هـــــــذه الصـــــــور بواســـــــطة برنـــــــامج عـــــــن طᘌ .صـــــــور أحـــــــد بـــــــرامج الرســـــــم 
  ô .)MicrosoŌ Photos ماᘌكروسوفت

 

  

 خطوات انشاء فيلم او فيديو  
  النص :ᢻًلم يتضمن أوᘭلأحداث الف ᢝᣢسلسᘻ ᢝᣢᘭة وصف تفصᗷطالكتاᗷو. الأحداث والحوار والأᗫنارᚏالسᗷ عرفᘌ وهو ما ،  
   رᗫᖔجدول التص :

᠍
 تقسᘭم ᛿ل مشهد إᣠ مجموعة من اللقطات وتخطᘭط وتدوᗫن كᘭفᘭة ظهور ᛿ل لقطةثانᘭا

  مخطط القصة :
᠍
  رسم المظهر الذي سᘘᙬدو علᘭه ᛿ل لقطة، مع كتاᗷة التفاصᘭل والتعلᘭمات عᣢ الرسم. ثالثا

 ) برنامـج شوت كتshotcut:لتحرير الفيديو (  
 ) ضᘭموازنة اللون الأبWhite Balance :( . ᢝᣠشᜓل مثاᚽ ةᘭعᘭدو الصورة طبᘘط الألوان لتᘘض  
 نᜧالدا ᢝ

ᡧᣎمرشح الب )Sepia Tone :(  . ᡧ ᢕᣌالع ᣢن هادئ عᜧدا ᢝ
ᡧᣎب ᢕᣂتأث  

  :ةᗫᣆᘘات ال ᢕᣂح الرسائل المضمنة فيها.  التأثᖔوض ᢝ
ᡧᣚ سهمᘻديو وᘭرفع جودة إخراج مقاطع الف ᣢساعد عᘻ  

  :ةᘭات الانتقال ᢕᣂأخرى.  التأثᗷ ط لقطةᗖᖁستخدم لᘻ  

 



https://t.me/workshet2
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الوحدة الأولى   تدريبات     
    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

ᢝ جهاز الحاسب ᚽسهولة وذلك ᗷالتحقق من امتدادها  .١
ᡧᣚ ملفات الوسائط المختلفة ᡧ ᢕᣌب ᡧ ᢕᣂمكن التميᘌ    

    المستخدم لالتقاط الفᘭديو هو العامل الأهم عندما يتعلق الأمر ᗷجودة الفᘭديو فإن الجهاز  .٢
    ) إᣠ الفᘭديو عاᢝᣠ الدقة  ᛒHDشᢕᣂ الرمز (   .٣
    تᙬيح عملᘭة ضغط مقاطع الفᘭديو تصغᢕᣂ حجم الملف وᗖالتاᢝᣠ تقلᘭل مساحة التخᗫᖂن المطلᗖᖔة  .٤
ᢝ عᣢ الحاسب .٥

᡽ᣍشᜓل تلقاᚽ تتم إضافتها ᡧ ᢕᣂم ᡨᣂجميع برامج ال    
المضغوط بᘭاناته يتم تخᗫᖂنها ᗷالشᜓل المطابق لᙬسجᘭله لذلك يتمتع ᗷأفضل جودة ل᜻نه ᛒشغل  ملف الصوت  .٦

ة  ᢕᣂمساحة كب  
  

٧.  ᢝᣜودقة من الهاتف الذ 
᠍
 أᢔᣂᜧ وأᡵᣂᜧ وضوحا

᠍
ات ت تج صورا ᢕᣂامᝣال    

ات الرقمᘭة التقاط الفᘭديو فقط  .٨ ᢕᣂامᝣيح الᙬت    
٩.   ᣠعد إضافته إᗷ مكن حذف مقطعᘌ لا : ᢝ

ᡧᣎالمخطط الزم    
١٠. ᢝᣠشᜓل مثاᚽ ةᘭعᘭدو الصورة طبᘘط الألوان لتᘘأنه يتم ضᗷ ضᘭموازنة اللون الأب ᢝ

ᡧᣎتع    
    ᛒساعد إضافة النص إᣠ الفᘭديو الخاص ᗷك من وصول رسالتك إᣠ المشاهدين .١١
    لا ᘌمكن إضافة مؤثرات صوتᘭة إᣠ الفᘭديو .١٢
افᘭة عᣢ الفᘭديويتم تطبيق مرشحات الصوت لإضفاء .١٣ ᡨᣂد من الاحᗫᖂم    

    

  السؤال الثاĝ اخĉ الاجابة الصحيحة 

  

فون لإᙏشاء فᘭديو ناجح وᗫقصد بها كتاᗷة وصف تفصᢝᣢᘭ لأحداث الفᘭلم م .١ ᡨᣂعها المحᘘᙬي ᢝ
ᡨᣎن الخطوات ال  

ء مما سبق   د  جدول التصᗫᖔر   ج  مخطط القصة    ب  النص ( السᚏنارᗫو )  أ ᢝ
ᡫᣒ لا  

٢.  ᢝ
ᡨᣎة ظهور المشاهد من الخطوات الᘭفᘭ᜻ط لᘭقصد بها التخطᗫديو ناجح وᘭشاء فᙏفون لإ ᡨᣂعها المحᘘᙬي  

ء مما سبق   د  جدول التصᗫᖔر   ج  مخطط القصة    ب  النص ( السᚏنارᗫو )  أ ᢝ
ᡫᣒ لا  

ᢝ الحاسب عن طᗫᖁق برنامج :  .٣
ᡧᣚ ديوᘭمكن عرض الصور والفᘌ  

  ماᘌكروسوفت اᜧسل   د  ماᘌكروسوفت صور   ج  ماᘌكروسوفت بورᗫᖔᗖ ت   ب   ماᘌكروسوفت وورد  أ
٤.  : 

᠍
  أي مما ᘌ ᢝᣢᘌعتᢔᣂ من ت سᘭقات الصور الأᡵᣂᜧ استخداما

  جميع ما سبق  د  GIF  ج  PNG  ب  JPEG  أ
٥   : ᣥسᘻ جنب ᣠإ 

᠍
ة مجمعة جنᘘا ᢕᣂعات صغᗖᖁة من مᘭل صورة رقم᛿ تتكون  

تز  ب  ᗷكسل  أ ᢕᣂت  ج  هᘌاᗷ  د   ᢝ
ᡫᣒ مما سبق  ءلا  

٦   ᢕᣂشᛒ ةᘭة : أي من الرموز التالᘭاسᘭديو ذو الدقة القᘭالف ᣠإ  
  HD  د  SD  ج  GD  ب  FD  ا

 لملفات الصوت ما عدا :   ٧
᠍
  جميع ما ᢝᣢᘌ من أنواع الملفات الأᡵᣂᜧ شيوعا

  acc.  د  eps.  ج  mp3.  ب  wav.  ا
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ᢝ للقــــــــــᘭم الرقمᘭــــــــــة أو البᘭانــــــــــات المصــــــــــممة للأرقــــــــــام، وᗫــــــــــوفر 
᡽ᣍمــــــــــر ᢝᣑᘭهــــــــــو رســــــــــم توضــــــــــ ᢝ

ᡧᣍــــــــــاᘭكروســــــــــوفت المخطــــــــــط البᘌما
 مختلفة من المخططات البᘭانᘭة منها: 

᠍
  إᜧسل أنواعا

 

  

  

 ) ᢝᣗᗫ ᡫــ ـــــــــ ـــــــ ᢝ الᣄــــــــــ
ᡧᣍــــــــــــــــــــــــــــاᘭـــــــــــــط الب ـــــــ  ) Bar Chartالمخطــــــــ

ᡧ البᘭانات ᢕᣌستخدم لتوضيح المقارنات بᛒ  

   ᢝᣗالمخطـــــــــــــــــــــــط الخـــــــــــــــــــــــ  )Line Chart (  ســـــــــــــــــــــــتخدمᛒ
ᢝ البᘭانــــــــات 

ᡧᣚ ات ᢕᣂظهــــــــر التغيــــــــᗫلعــــــــرض الاتجاهــــــــات و
ة زمنᘭة ᡨᣂمدى ف ᣢع  

      

  

  

  
ــــــــــط الـــــــــــــــــــــــــدائري (  ــــــــــــــ ــــــــــتخدم  ) Pie Chartالمخطـ ᛒســـــــــــــــ

ᡧ الأجزاء إᣠ الᝣل ᢕᣌلإظهار العلاقة ب  
   ) ᡵᣂــــــــــ ᛒســـــــــــــــتخدم  ) ScaƩer Chartالمخطـــــــــــــــط المᘘعـــــ

  لمقارنة القᘭم ᗷمرور الوقت
  

  :المخطط البياني المصغر  
 للبᘭانــــــــات ᘌمكــــــــن وضــــــــعه ᗷــــــــالقرب مــــــــن بᘭاناتــــــــه لتوضــــــــيح 

᠍
ᢝ خلᘭــــــــة ورقــــــــة العمــــــــل ᛒشــــــــᜓل تمثــــــــᢿًᘭ مرئᘭــــــــا

ᡧᣚ ᢝ
ᡧᣍــــــــاᘭهــــــــو مخطــــــــط ب

 أهمᘭة البᘭانات. 

 :التنسيق الشرطي  
ᡧ بنــــــــاءً عــــــــᣢ قᘭمــــــــة الخلᘭــــــــة،  ᢕᣌلــــــــون معــــــــᗷ ــــــــاᘌالخلا ᡧ ᢕᣂســــــــل تميــــــــᜧإ ᢝ

ᡧᣚ ᢝᣖ ᡫــــــــᣄــــــــيح لــــــــك الت ســــــــيق الᙬي ᢝ ᡨᣎــــــــا الــــــــᘌن الخلاᗫᖔمثــــــــل تلــــــــ
 ᡧ ᢕᣌمتهـــــــــا بـــــــــᘭاوح ق ᡨᣂمتهـــــــــا عـــــــــن  200و   100تـــــــــᘭتقـــــــــل ق ᢝ ᡨᣎــــــــا الـــــــــ طᘭة ، 50أو تلـــــــــᗫᖔن الخلاᘌـ ᡫـــــــــᣄقات الᘭــــــــ ᘌمكـــــــــن اختᘭـــــــــار الت سـ

طᘭة جدᘌدة.  ᡫᣃ شاء قاعدةᙏالجاهزة أو إ  
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 ) التحليل السريعQuick Analysis:(  
ة  ᡧ ᢕᣂظهـــــــــر مـــــــــ

ُ
ᗷعـــــــــض أنـــــــــواع المخططـــــــــات الشـــــــــائعة  المخططـــــــــات المستحســـــــــنةأداة ᘻســـــــــتخدم لإᙏشـــــــــاء مخطـــــــــط ᣄᚽـــــــــعة، وت

  المناسᘘة للبᘭانات المحددة. 

 :سلسلة البيانات  
 .
᠍
ᢝ مخطط البᘭانات تلقائᘭا

ᡧᣚ ورقة العمل ثم يتم رسمها ᢝ
ᡧᣚ صف أو عمود من الأرقام يتم إدخالها ᢝᣦ  

 ) إدراج رسوماتSmartArt:(  
ــــــــــات والأفᜓـــــــــــار المصـــــــــــممة للـــــــــــنص،  ) SmartArtرســـــــــــم (  ᢝ للمعلومـ

᡽ᣍـــــــــــل مـــــــــــرᘭاســـــــــــتخدام ( هـــــــــــو تمثᗖوSmartArt (  مكنـــــــــــكᘌ
ـــــــــــــــافة  ـــــــــــــوائم المرئᘭــــــــــــــــة ( ) Diagramsالرســــــــــــــــوم التخطᘭطᘭــــــــــــــــة ( إضـ ـــــــــــــᘭحᘭة ) Visual Listsوالقـــ وصــــــــــــــــور ذات ᘻســــــــــــــــمᘭة توضـــ

 )CapƟoned Pictures  ( .كᗷ ورقة العمل الخاصة ᣠإ  
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الثانية الوحدة    تدريبات     
    امام العبارة الخاطئة السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ    

ᢝ تناسب أهدافك  .١
ᡨᣎة الᘭانᘭمختلفة من المخططات الب 

᠍
    يوفر برنامج ماᘌكروسوفت إᜧسل أنواعا

ᢝ تᗫᖁد تمثᘭلها .٢
ᡨᣎانات الᘭع البᖔن ᣢع المخطط بناءً عᖔار نᘭمكن اختᘌ    

ᢝ من المخططات الموᣔ بها  .٣
ᡧᣍاᘭمخطط بᗷ ندᙬدء المسᗷ مكنᘌ سلᜧكروسوفت اᘌما ᢝ

ᡧᣚ فقط    
ᗷ ᢝعد إᙏشائه  .٤

ᡧᣍاᘭل المخطط البᘌمكن تعدᘌ لا    
 للبᘭانات .٥

᠍
ᢝ خلᘭة ورقة عمل ᛒشᜓل تمثᢿًᘭ مرئᘭا

ᡧᣚ ᢝ
ᡧᣍاᘭالمصغر هو مخطط ب ᢝ

ᡧᣍاᘭالمخطط الب    
    ᗷعد إᙏشاء المخططات البᘭانᘭة المصغرة لا ᘌمكن تغيᢕᣂ ألوانها أو تطبيق أنماط عليها  .٦
٧.  ᢝ

ᡧᣚ ᢝᣖ ᡫᣄيح لك الت سيق الᙬة يᘭمة الخلᘭق ᣢبناءً ع ᡧ ᢕᣌلون معᗷ اᘌالخلا ᡧ ᢕᣂسل تمᜧكروسوفت إᘌما    
    تᙬيح لك أداة تحلᘭل ᗫᣃــــع إᙏشاء مخطط ᣄᚽعة  .٨
ᢝ ورقة العمل  .٩

ᡧᣚ اناتᘭناسب مع البᙬكه ليᗫᖁحجم المخطط أو تح ᢕᣂمكن تغيᘌ لا    
  

  السؤال الثاĝ اخĉ الاجابة الصحيحة 

  

ᢝ للمعلومات   .١
᡽ᣍلها : عرض مرᘭسهّل فهم الأرقام وتحلᛒ اناتᘭوالب  

ᢝ   ب   الفᘭديو  أ
ᡧᣍاᘭالنصوص    د  الصور    ج  المخطط أو الرسم الب  

ᡧ البᘭانات :  .٢ ᢕᣌستخدم لتوضيح المقارنات بᛒ من أنواع المخططات  
ᢝᣗᗫ   ب   المᘘعᡵᣂ   أ ᡫᣄالعمودي ͭ ال ᢝ

ᡧᣍاᘭج  الب    ᢝᣗالدائري   د  الخ  
ة زمنᘭةمن أنواع المخططات ᛒستخدم لعرض   . ٣ ᡨᣂمدى ف ᣢانات عᘭالب ᢝ

ᡧᣚ ات ᢕᣂظهر التغيᗫالاتجاهات و  
ᢝᣗᗫ   ب   المᘘعᡵᣂ   أ ᡫᣄالعمودي ͭ ال ᢝ

ᡧᣍاᘭا  ج  الب ᢝᣗالدائري   د    لخ  
ᡧ الأجزاء إᣠ الᝣل   ٤ ᢕᣌستخدم لإظهار العلاقة بᛒ من أنواع المخططات  
ᢝᣗᗫ   ب   المᘘعᡵᣂ   أ ᡫᣄالعمودي ͭ ال ᢝ

ᡧᣍاᘭا  ج  الب ᢝᣗالدائري   د    لخ  
  : ᢝᣦ صف أو   ٥

᠍
ᢝ المخطط تلقائᘭا

ᡧᣚ ورقة العمل ثم يتم رسمها ᢝ
ᡧᣚ عمود من الأرقام يتم إدخالها  

  سلسلة الفᘭديوهات   د  سلسلة الصور    ج  سلسلة الأشᜓال   ب   سلسلة البᘭانات  ا
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 المتغيرات  
ــــــــــل  ات مثـ ᢕᣂــــــــــ ــــــــــل المتغـ ــــــــــب، تعمـ ــــــــــاز الحاسـ ــــــــــذكره جهـ ء ᘌجـــــــــــب أن يتـ ᢝ

ᡫــ ــــــــ ــــــــــتعار لᣓـ ــــــــــم المسـ ــــــــــᘘه الاسـ ــــــــــᛒ ᢕᣂشـ امج المتغـ ᢔᣂــــــــــ ᢝ الـ
ᡧᣚ ــــــــــات الحاوᗫـ

 .
᠍
 أو أحرفـــــــا

᠍
ــا ᘌ ᢝمكـــــــن أن تكـــــــون أرقامـــــ ᡨᣎانـــــــات الـــــــᘭالب ᣢات همـــــــا:   للحفـــــــاظ عـــــــ ᢕᣂســـــــتان مـــــــن المتغـــــــᛳـــــــة هنـــــــاك فئتـــــــان رئᘭات الرقم ᢕᣂالمتغـــــــ

ات النصᘭة "السلاسل النصᘭة"و  ᢕᣂالمتغ .  

 ᢝ
ᡧᣚ ات ᢕᣂالمتغᗷ جميع اللبنات الخاصة ᣢمكن العثور عᘌ آر ᢝ

ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ
ᡧᣚ) ات ᢕᣂفئة المتغVariables(  

  : ᢕᣂــ ــم المتغــــ ᡽ متغـــــــᢕᣂ فإنـــــــك  اســــ ᡫــ ، عنـــــــدما ت ᣓـــــ ᢕᣂة المتغـــــــᘭســـــــمᘻ ــاء أو حـــــــذف أو إعـــــــادة ـــ ـــــن إᙏشــ ᢝ آر ᘌمكــ
ᡧᣚ كس كـــــــودᘭفـــــــ ᢝ

ᡧᣚ
ط:  ᡫᣄᚽ تحدد اسمه  

  .نامج ᢔᣂنفس ال ᢝ
ᡧᣚ 

᠍
 ولم ᛒستخدم ساᗷقا

᠍
  أن ᘌكون اسم ᛿ل متغᢕᣂ فᗫᖁدا

  نهماᚏلمة ب᛿ من ᡵᣂᜧمكن استخدام أᗫة و ᢕᣂة أو كب ᢕᣂمكن أن يتكون من حروف صغᘌةᘭطة_سفل ᡫᣃ  
 (ها ᢕᣂمثل (تكرار، محرك، دوران، إذا...... وغ ᢕᣂاسم متغ᛿ مكن استخدامهاᘌ لمات محجوزة لا᛿ هنالك  
  .مسافات ᣢحتوي عᘌ دأ برقم ولاᘘأحرف خاصة مثل (͑ ، ") ولا ي ᣢع ᢕᣂحتوي اسم المتغᘌ لا  
  . ᢝ ᢔᣑم ᢔᣂود ال᜻سهل فهم الᛳمحتواه، ل ᢕᣂمثل اسم المتغᘌ فضّل أنᘌُ 

  :ةᘭـــــــــاب ــات الحســـ ـــك اســــــــــــتخدام  العملᘭـــــــــ ـــاᗷات، ᘌمكنـــــــــ ـــراء الحســـــــــ ــ ـــᘭة لإجـــــــ ــ ـــتخدم المعــــــــــــاملات الᗫᖁاضـــــــ ـــــة ᘻســـــــــ مجـــــــ ᢔᣂال ᢝ
ᡧᣚ

ها  ᢕᣂب والقسمة وغ ᡧᣆح والᖁة مثل الجمع والطᘭة حسابᘭآر لإجراء أي عمل ᢝ
ᡧᣚ كس كودᘭف .  

ل  ــِ ــــــــــــع المُعامــــــــــ ـــــــــــة الجمـ ـــــــــــثᢿً علامـ ، فمـ
᠍
ـــــــــــراءً محـــــــــــــددا ـــــــــــل إجـ ــــــــــــز ᘌمثـ ـــــــــــو رمـ ــــــــــــل + هـ ل ᘌمثـ ــِ ᢝᣦ مُعامــــــــــ

ـــــــــــــــــــــابᘭة  ـــــــــــــــــــــات الحسـ ـــــــــــــــــــــراء العملᘭـ ـــــــــــــــــــــتخدمها لإجـ ᘻ ᢝسـ ᡨᣎـــــــــــــــــــــ ـــــــــــــــــــــاملات الـ ـــــــــــــــــــــᣥ المعـ ـــــــــــــــــــــع، وᘻسـ الجمـ
 ᢝ

ᡧᣚ مكن العثور عليهاᗫة، وᘭاضᗫᖁالمعاملات الᗷ) اتᘭفئة العملOperators(   

 ) التكراراتLoops :(   
: ᘻسمح لك بتكرار نفس الأوامر عدة   ᢝᣦ عة أنواع من التكراراتᗖآر أر ᢝ

ᡧᣚ كس كودᘭوفر فᗫمرات، و    

 

  

  
مجᘭــــــــة الموجــــــــودة  ᢔᣂــــــــذ اللبنــــــــات الᘭســــــــتخدم عنــــــــد تنفᘻ   

 من المرات   لعدد محدد          
᠍
 Forحلقة مسᘘقا

ط    ᡫـــــــــــᣄــــــــــا أن ال ــــــــــرار طالمـ ــــــــــتم فيهـــــــــــا التكـ ــــــــــأ يـ ، وعنـــــــــــدما خطـ
 يتوقف التكرار

᠍
ط صحᘭحا ᡫᣄصبح الᘌ  

      

  

  

  

  ᣠالداخل إᗷ ديتم تكرار اللبنات الموجودةᗷالأ  
ط    ᡫــــــــᣄوعنــــــــدما صــــــــحيحيــــــــتم فيهــــــــا التكــــــــرار طالمــــــــا أن ال ،

 يتوقف التكرار
᠍
ط خاطئا ᡫᣄصبح الᘌ  حلقةWhile 





 ʭ ʭ
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 ) عارض الكودCode Viewer:(  
 ᢝ

ᡧᣚ ــــــــايثونᗷ لغــــــــةᗷ وع ᡫــــــــᣄــــــــة كــــــــود المᗫمكــــــــن رؤᘌ ،آر ᢝ
ᡧᣚ كس كــــــــودᘭفــــــــ ᢝ

ᡧᣚ اســــــــتخدام اللبنــــــــاتᗷ وع ᡫــــــــᣄشــــــــاء مᙏنافــــــــذة عــــــــارض كــــــــود عنــــــــد إ
)Code Viewer  قــــــــة ترجمــــــــةᗫᖁفهــــــــم ط ᣢســــــــاعد عــــــــᛒ نفــــــــس الوقــــــــت ممــــــــا ᢝ

ᡧᣚ ــــــــةᘭمج ᢔᣂــــــــة اللبنــــــــات والنصــــــــوص الᗫســــــــمح لــــــــك برؤᚱو ،(
ᗷ ᢝايثون. 

ᡧᣚ ᢝᣕكود ن ᣠل لبنة إ᛿  

 ) معاملات بايثونPython Parameters:(  
ᢝ آر ᘌمكــــــــن تغيــــــــᢕᣂ المعــــــــاملات عــــــــن طᗫᖁــــــــق اختᘭــــــــار أحــــــــد الخᘭــــــــارات المختلفــــــــة 

ᡧᣚ كس كــــــــودᘭفــــــــ ᢝ
ᡧᣚ ــــــــةᘭمج ᢔᣂعنــــــــد اســــــــتخدام اللبنــــــــات ال

ᡧ المعاملات المختلفة.  ᢕᣌستخدم الفواصل للفصل بᘻ ايثونᗷ ᢝ
ᡧᣚ ن᜻الأرقام داخل اللبنة، ول ᢕᣂمن القائمة الم سدلة أو تغي  

ᢝ آر: 
ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ

ᡧᣚ ايثونᗷ لغةᗷ ة وأوامرᘭخمس لبنات أساس ᢝᣠعرض الجدول التاᘌ  

ᢝ آر
ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ

ᡧᣚ آر  لبنات ᢝ
ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ

ᡧᣚ ايثونᗷ أوامر  

  

  

  
drivetrain.turn_for(RIGHT, 90, DEGREES) 

  
drivetrain.set_drive_velocity(50, PERCENT) 

  

for repeat_count in range(10): 

  
wait(1, SECONDS) 

  

  

  

 :البرمجة التركيبية  
ـــــــــــل  ـــــــــــذ ᛿ـ ة، وتنفـ ᢕᣂـــــــــــدات صــــــــــــغ ـــــــــــب إᣠ وحـ ـــــــــــاز الحاسـ ᢝ جهـ

ᡧᣚ ـــــــــــا ـــــــــــذها برنــــــــــــامج مـ ᢝ ينفـ ᡨᣎـــــــــــام الــــــــــــ ـــــــــــة تقســــــــــــᘭم المهـ ـــــــــــامج ᢝᣦ عملᘭـ ـــــــــــدة برنـ وحـ
)Module Program ( ᢝ

ᡧᣚ امج ᢔᣂــــــــــدات الـــــــــــ ـــــــــᣥ وحـ ــــــــــة، وᘻسـ ـــــــــة المشـــــــــــᜓلة الᝣلᘭـ ــــــــــدات لمعالجـ ــــــــــع الوحـ ـــــــــاون جميـ ــــــــــلة وتتعـ ـــــــــة منفصـ مهمـ
مجة الأخرى ᗷاسم   ᢔᣂالدوال (لغات الFuncƟons( .  

  جديدة (عناصر برمجةMy Blocks:( 
مجـــــــة الجدᘌـــــــدة تعـــــــد  ᢔᣂال ᣅامج، عنـــــــا ᢔᣂأحـــــــد الـــــــ ᢝ

ᡧᣚ شـــــــᜓل متكـــــــررᚽ ـــــــةᘭوذلـــــــك عنـــــــدما تظهـــــــر نفـــــــس العمل 
᠍
ᗷـــــــدᢻً مـــــــن إᙏشـــــــاء مهمـــــــة جـــــــدا

مجـــــــة الجدᘌـــــــدة ᢔᣂـــــــ الᣆعن ᢝ
ᡧᣚ عهـــــــاᘭـــــــتم تجمᗫسلســـــــل اللبنـــــــات مـــــــرة واحـــــــدة وᘻ شـــــــاءᙏسلســـــــل اللبنـــــــات عـــــــدة مـــــــرات، يـــــــتم إᘻ ثـــــــم نفـــــــس ،

نامج.  ᢔᣂال ᢝ
ᡧᣚ اك مع لبنات أخرى ᡨᣂالاشᗷ لبنة واحدة᛿ دةᘌمجة الجد ᢔᣂال ᣆاستخدام عن  

 Drivetrainاسم العملية 

 تستخدم النقطة لفصل المعاملات

 الاتجاه

 المسافة

 الوحدة

drivetrain.drive_for(FORWARD, 200, MM) 



 ʭ ʭ
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 :عناصر البرمجة الجديدة مع المعاملات  
ــــــــــــافة  ـــــــــــــك إضـ ــــــــــــة علᘭـ كيᘭᙫـ ᡨᣂــــــــــــة ال مجـ ᢔᣂة ال ᡧ ᢕᣂــــــــــــ ــــــــــــن مـ ــــــــــــال (للاســـــــــــــتفادة مـ ــــــــــــاملات الإدخـ Input Parameters ( ᢝمعـ

ᡧᣚ امج ᢔᣂــــــــــــدات الــــــــــــــ وحـ
)Module Program ( ــــــــــــل ــــــــــــاملات (تعمـ ــــــــــــل عنᣆـــــــــــــ )  Parametersالمعـ ات داخـ ᢕᣂــــــــــــ ــــــــــــل ᛿متغـ ــــــــــــتخدام معامـ ــــــــــــد ᗷاسـ ــــــــــــة الجدᘌـ مجـ ᢔᣂال

نامج، ᘌمكنك إᙏشاء وحدات قاᗷلة للتأقلم عᣢ أᡵᣂᜧ من مشᜓلة.  ᢔᣂوحدات ال ᢝ
ᡧᣚ م الثابتةᘭمن الق ᢻًدᗷ ᡵᣂᜧإدخال واحد أو أ  

  

:( الثالثةتدريبات الوحدة      

    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

 تعمل  . ١
᠍
 وأحرفا

᠍
ᘌ ᢝمكن أن تكون أرقاما

ᡨᣎنات الᚏالب ᣢامج للحفاظ ع ᢔᣂال ᢝ
ᡧᣚ اتᗫات مثل الحاو ᢕᣂالمتغ    

ات النصᘭة . ٢ ᢕᣂة والمتغᘭات الرقم ᢕᣂات وهما المتغ ᢕᣂستان من المتغᛳهناك فئتان رئ    
᛿ ᢝل مرة . ٣

ᡧᣚ مةᘭمن ق ᡵᣂᜧأ ᣢع ᢕᣂحتوي المتغᘌ    
مجة ᘻستخدم المعاملات  . ٤ ᢔᣂال ᢝ

ᡧᣚاتᗷة لإجراء الحساᘭاضᗫᖁال    
    ᘻسمح لك التكرارات بتكرار نفس الأوامر عدة مرات . ٥
ᡧ المعاملات المختلفة . ٦ ᢕᣌستخدم الفواصل للفصل بᘻ ايثونᗷ ᢝ

ᡧᣚ    
    عندما تᗫᖁد تكرار مجموعة من الأوامر لعدد محدد من المرات forيتم استخدام حلقة  . ٧
  whileيتم استخدام حلقة  . ٨

᠍
    عندما ᘌكون عدد التكرارات معروفا

ة . ٩ ᢕᣂوحدات صغ ᣠجهاز الحاسب إ ᢝ
ᡧᣚ ينفذها برنامج ما ᢝ

ᡨᣎم المهام والᘭة تقسᘭعمل ᢝᣦ ةᘭᙫكي ᡨᣂمجة ال ᢔᣂال    
مجة لᛳس من المهم . ١٠ ᢔᣂال ᢝ

ᡧᣚد مشᜓلة الأنماطᘌتحد    
مجة الجدᘌد لإضافة معاملات الإدخال ᗷعد إᙏشائه. ١١ ᢔᣂال ᣆل عنᘌمكن تعدᘌ لا    
  





 ʭ ʭ
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  اوراق عمل
  المهارات الرقمية 

  متوسط ثانيالصف  

  الثالث الفصل الدراسي  

  

  

  

 

  اسم الطالب 

  متوسط (      )   ثانيالفصل 

 


الإجابات



 ʭ ʭ
 

 

 

 

  ٢الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط   ثاناوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف    

  
 ملفات الوسائط  

ᢝ جهـــــــــاز الحاســـــــــب ᗷـــــــــالتحقق مـــــــــن امتـــــــــدادها، فلᝣـــــــــل ملـــــــــف 
ᡧᣚ ملفـــــــــات الوســـــــــائط المختلفـــــــــة ᡧ ᢕᣌبـــــــــ ᡧ ᢕᣂمكـــــــــن التميـــــــــᘌ الملـــــــــف وامتـــــــــداد اســـــــــم ᢿًمـــــــــث

)jpg . ᢝ ᡨᣎارة عن صورة مدرسᘘاسمها ) ع " ᢝ ᡨᣎوامتدادها "مدرسjpg " ارة عن صورة بت سيقᘘظهر أن الملف عᘌ والذيJPEG". 

  الوسائط وامتداداتهالملفات الأكثر شيوعا انواع ملفات  
   :(رسم، صورة) ملف صورة.jpg , .png , .gif  
   :(رسم متجه) ملف صورة.svg ,.ai   
   :ملف صوتي.mp3 , .aac  
   :ملف فيديو.webm , .mkv , .avi ,.mp4  

  والفيديملفات  
ا  ᢕᣂــــــــــام ــــــــــذᢝᣜ أو الᝣـ ا الفᘭـــــــــــديو أو الهـــــــــــاتف الـ ᢕᣂــــــــــام ــــــــــتخدام ᛿ـ ــــــــــديو ᗷاسـ ــــــــــاطع الفᘭـ ــــــــــᗫᖔر مقـ ــــــــــن تصـ ا ᘌمكـ ᢕᣂــــــــــام ــــــــــم أو الᝣـ ة الحجـ ᢕᣂــــــــــغ ــــــــــة صـ الرقمᘭـ

ا الᗫᖔب المتصلة ᗷالحاسب. DSLRالرقمᘭة ذات العدسة الأحادᘌة العاᜧسة ( ᢕᣂام᛿ أو (  

ـــــــــــــز (  ـــــــــــــᢕᣂ الرمـ ـــــــــــــديو ( ᛒSDشـ ـــــــــــــة القᘭاســـــــــــــــᘭة للفᘭـ ــا  Standard Definition) إᣠ الدقـ ـــــــــــ ـــــــــــــز  )، بᚏنمـ ᛒ )HD  ᢝشـــــــــــــــᢕᣂ الرمـ
ᡧᣚ ــــــــــــــة ـــــــــــــة العالᘭـ ) إᣠ الدقـ

ــــــــــديو (  High Definition ) ᢝالفᘭـ
ᡧᣚ ᣢــــــــــ ــــــــــة أعـ ــــــــــة ᗷالثانᘭـ ــــــــــارات الملتقطـ ــــــــــدد الإطـ ــــــــــديو أو عـ ــــــــــورة الفᘭـ ᢝ أن صـ ᡧᣎــــــــــ ــــــــــودة  HD) وتعـ ــــــــــاᢝᣠ جـ )، وᗖالتـ

 . ᢔᣂᜧن أᗫᖂوتتطلب مساحة تخ 
᠍
  أفضل وأᡵᣂᜧ وضوحا

نـــــــــت، وهنالــــــــك أᜧـــــــــᡵᣂ مــــــــن طᗫᖁقـــــــــة  ᡨᣂالإن ᢔᣂــــــــا عــــــــ ــا وتحمليهـ ᘌمكــــــــن ضـــــــــغط ملفــــــــات الفᘭـــــــــديو لتــــــــوفᢕᣂ مســـــــــاحة التخــــــــᗫᖂن ولᛳســـــــــهل نقلهــــــ
ᘌ ᢝطلـــــــق عليهـــــــا  ᡨᣎحجمهـــــــا والـــــــ ᢕᣂـــــــديو وتصـــــــغᘭلضـــــــغط ملفـــــــات الف" ᡧ ᢕᣂمـــــــ ᡨᣂبـــــــرامج ال" ᣢعـــــــ ᢝ

᡽ᣍشـــــــᜓل تلقـــــــاᚽ ᡧ ᢕᣂمـــــــ ᡨᣂـــــــت بـــــــرامج الᘭب᙭يـــــــتم ت ،
ᡧ عند الحاجة.   ᢕᣂم ᡨᣂد من برامج الᗫᖂمكنك إضافة المᗫالحاسب و  : ᡧ ᢕᣂم ᡨᣂبرامج ال ᣢأمثلة عAV1,  H.264,  4-MPEG 

ــــــــة" ᘌُظهـــــــــر امتـــــــــداد الفᘭـــــــــديو نـــــــــᖔع  ــــــــات تظهـــــــــر للمســـــــــتخدم ᛿ملـــــــــف واحـــــــــد، وتتضـــــــــمن "الحاوᗫـ وᢝᣦ عᘘـــــــــارة عـــــــــن مجموعـــــــــة مـــــــــن الملفـ
ـــــــــة.  جمـ ᡨᣂاء أخــــــــــرى مثــــــــــل الᘭـــــــــد تتضــــــــــمن أشــــــــــ ᡧ الصــــــــــوت وقـ ᢕᣂـــــــــديو وتــــــــــرم ᡧ الفᘭـ ᢕᣂـــــــــامج تــــــــــرم ـــــــــان برنـ ـــــــــم الأحᘭـ ᢝ معظـ

ᡧᣚ ـــــــــة ـــــــــة عــــــــــᣢ الحاوᗫـ أمثلـ
  webm,  mp4  الحاوᗫات

 أنواع ملفات الصوت  
      : شــــغلᚱأفضــــل جــــودة ممكنــــة وᗷ تمتــــعᗫل وᘭســــجᙬل المطــــابق لل يــــتم تخــــᗫᖂن البᘭانــــات ᗷالشــــᜓ

ة،  ᢕᣂن كبᗫᖂومن أمثلتها ت سيق مساحات تخwav  
   ᢕᣂكثᗷ كون حجم الملف أصغرᗫعض الجودة عن الضغط وᗷ فقدᘌومن أمثلتها ت سيقmp3  

ـــــــــتخدامها عنــــــــــد تحᗫᖁــــــــــر الصــــــــــوت  مــــــــــن خصــــــــــائص الصــــــــــوت ᢝ يــــــــــتم اسـ ᡨᣎـــــــــ ـــــــــᘭل ᗷالصــــــــــوت                      ) Sample rateمعــــــــــدل العينــــــــــة (الـ ـــــــــو ᛿مᘭــــــــــة التفاصـ وهـ
ᡧ زادت جودة الملف وحجمهوᚱستخدم لتحدᘌد درجة ضغط الصوت) Bit rateومعدل الᘘت ( ᢕᣌتᚏم الخاصᘭلما زادت ق᛿ ،  

 ملفات الصور.  
ة أو  ᢕᣂا الصــــــــغ ᢕᣂــــــــامᝣا الهــــــــاتف لالتقــــــــاط الصــــــــور أو ال ᢕᣂــــــــام᛿ مكــــــــن اســــــــتخدامᘌ ᢔᣂــــــــᜧأ 

᠍
ات الرقمᘭــــــــة ت ــــــــتج صــــــــورا ᢕᣂــــــــامᝣــــــــة، الᘭا الرقم ᢕᣂــــــــامᝣال

 . ᢔᣂᜧشعرات صور أᙬها عدسات أفضل ومسᜧب امتلاᛞسᚽ ودقة 
᠍
 وأᡵᣂᜧ وضوحا

 يــــــتم 
᠍
ة متجــــــاورة، لᝣــــــل مᗖᖁــــــــع مــــــن هــــــذه المᗖᖁعــــــات لــــــون محــــــدد، وعنــــــد دمجهــــــا جمᘭعــــــا ᢕᣂعــــــات صــــــغᗖᖁــــــة مــــــن مᘭتتكــــــون الصــــــورة الرقم

  تكᗫᖔن الصورة



 ʭ ʭ
 

 

 

 

  ٣الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط   ثاناوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف    

ة  ᢕᣂعــــــات الصـــــــغᗖᖁـــــــــع مـــــــن هـــــــذه المᗖᖁـــــــل م᛿ ᣥســــــᛒ"كســـــــلᗷ" دقـــــــةᗷ كســـــــل تتكـــــــون مـــــــن  50، لـــــــذا فـــــــإن صــــــورةᗷ جـــــــاᘭم
  مليون مᗖᖁــع صغᢕᣂ ملون.   50

 بعض تنسيقات الصوت  
 JPEG    امتدادᗷ.jpg نت ᡨᣂالإن ᢝ

ᡧᣚ ستخدمᚱت سيق مضغوط و  
 GIF    امتدادᗷ.gif  ة والصور المتحركةᘭتدعم الشفاف  
 PNG    امتدادᗷ.png   

᠍
  ᘌدعم الشفافᘭة وᗫعᢝᣗ جودة جᘭدة جدا

 TIFF   امتدادᗷ.Ɵf   ᢔᣂᜧحجم وجودة أᗷ مضغوط ᢕᣂت سيق غ  

  

 الصور عرض 
نـــــــت، أوك ᡨᣂـــــــة، ومنهـــــــا مـــــــا أنزلتهـــــــا مـــــــن الإنᘭا الرقم ᢕᣂـــــــامᝣال ᢔᣂك الخـــــــاص، منهـــــــا مـــــــا التقطتهـــــــا عـــــــᘘحاســـــــ ᣢمـــــــن الصـــــــور عـــــــ ᢕᣂثـــــــ 

ᢝ أᙏشـــــــأتها  رᗖمـــــــا  ᡨᣎعـــــــض الرســـــــوم الـــــــᗷ  ـــــــقᗫᖁمكنـــــــك عـــــــرض هـــــــذه الصـــــــور بواســـــــطة برنـــــــامج عـــــــن طᘌ .صـــــــور أحـــــــد بـــــــرامج الرســـــــم 
  ô .)MicrosoŌ Photos ماᘌكروسوفت

 

  

 خطوات انشاء فيلم او فيديو  
  النص :ᢻًلم يتضمن أوᘭلأحداث الف ᢝᣢسلسᘻ ᢝᣢᘭة وصف تفصᗷطالكتاᗷو. الأحداث والحوار والأᗫنارᚏالسᗷ عرفᘌ وهو ما ،  
   رᗫᖔجدول التص :

᠍
 تقسᘭم ᛿ل مشهد إᣠ مجموعة من اللقطات وتخطᘭط وتدوᗫن كᘭفᘭة ظهور ᛿ل لقطةثانᘭا

  مخطط القصة :
᠍
  رسم المظهر الذي سᘘᙬدو علᘭه ᛿ل لقطة، مع كتاᗷة التفاصᘭل والتعلᘭمات عᣢ الرسم. ثالثا

 ) برنامـج شوت كتshotcut:لتحرير الفيديو (  
 ) ضᘭموازنة اللون الأبWhite Balance :( . ᢝᣠشᜓل مثاᚽ ةᘭعᘭدو الصورة طبᘘط الألوان لتᘘض  
 نᜧالدا ᢝ

ᡧᣎمرشح الب )Sepia Tone :(  . ᡧ ᢕᣌالع ᣢن هادئ عᜧدا ᢝ
ᡧᣎب ᢕᣂتأث  

  :ةᗫᣆᘘات ال ᢕᣂح الرسائل المضمنة فيها.  التأثᖔوض ᢝ
ᡧᣚ سهمᘻديو وᘭرفع جودة إخراج مقاطع الف ᣢساعد عᘻ  

  :ةᘭات الانتقال ᢕᣂأخرى.  التأثᗷ ط لقطةᗖᖁستخدم لᘻ  

 



https://www.madty.net
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الوحدة الأولى   تدريبات     
    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

ᢝ جهاز الحاسب ᚽسهولة وذلك ᗷالتحقق من امتدادها  .١
ᡧᣚ ملفات الوسائط المختلفة ᡧ ᢕᣌب ᡧ ᢕᣂمكن التميᘌ  صح  

  صح  المستخدم لالتقاط الفᘭديو هو العامل الأهم عندما يتعلق الأمر ᗷجودة الفᘭديو فإن الجهاز  .٢
  صح  ) إᣠ الفᘭديو عاᢝᣠ الدقة  ᛒHDشᢕᣂ الرمز (   .٣
  صح  تᙬيح عملᘭة ضغط مقاطع الفᘭديو تصغᢕᣂ حجم الملف وᗖالتاᢝᣠ تقلᘭل مساحة التخᗫᖂن المطلᗖᖔة  .٤
ᢝ عᣢ الحاسب .٥

᡽ᣍشᜓل تلقاᚽ تتم إضافتها ᡧ ᢕᣂم ᡨᣂخطأ  جميع برامج ال  
المضغوط بᘭاناته يتم تخᗫᖂنها ᗷالشᜓل المطابق لᙬسجᘭله لذلك يتمتع ᗷأفضل جودة ل᜻نه ᛒشغل  ملف الصوت  .٦

ة  ᢕᣂمساحة كب  
  خطأ

٧.  ᢝᣜودقة من الهاتف الذ 
᠍
 أᢔᣂᜧ وأᡵᣂᜧ وضوحا

᠍
ات ت تج صورا ᢕᣂامᝣصح  ال  

ات الرقمᘭة التقاط الفᘭديو فقط  .٨ ᢕᣂامᝣيح الᙬخطأ  ت  
٩.   ᣠعد إضافته إᗷ مكن حذف مقطعᘌ لا : ᢝ

ᡧᣎخطأ  المخطط الزم  
١٠. ᢝᣠشᜓل مثاᚽ ةᘭعᘭدو الصورة طبᘘط الألوان لتᘘأنه يتم ضᗷ ضᘭموازنة اللون الأب ᢝ

ᡧᣎصح  تع  
  صح  ᛒساعد إضافة النص إᣠ الفᘭديو الخاص ᗷك من وصول رسالتك إᣠ المشاهدين .١١
  صح  لا ᘌمكن إضافة مؤثرات صوتᘭة إᣠ الفᘭديو .١٢
افᘭة عᣢ الفᘭديويتم تطبيق مرشحات الصوت لإضفاء .١٣ ᡨᣂد من الاحᗫᖂصح  م  

    

  السؤال الثاĝ اخĉ الاجابة الصحيحة 

  

فون لإᙏشاء فᘭديو ناجح وᗫقصد بها كتاᗷة وصف تفصᢝᣢᘭ لأحداث الفᘭلم م .١ ᡨᣂعها المحᘘᙬي ᢝ
ᡨᣎن الخطوات ال  

ء مما سبق   د  جدول التصᗫᖔر   ج  مخطط القصة    ب  النص ( السᚏنارᗫو )  أ ᢝ
ᡫᣒ لا  

٢.  ᢝ
ᡨᣎة ظهور المشاهد من الخطوات الᘭفᘭ᜻ط لᘭقصد بها التخطᗫديو ناجح وᘭشاء فᙏفون لإ ᡨᣂعها المحᘘᙬي  

ء مما سبق   د  جدول التصᗫᖔر   ج  مخطط القصة    ب  النص ( السᚏنارᗫو )  أ ᢝ
ᡫᣒ لا  

ᢝ الحاسب عن طᗫᖁق برنامج :  .٣
ᡧᣚ ديوᘭمكن عرض الصور والفᘌ  

  ماᘌكروسوفت اᜧسل   د  ماᘌكروسوفت صور   ج  ماᘌكروسوفت بورᗫᖔᗖ ت   ب   ماᘌكروسوفت وورد  أ
٤.  : 

᠍
  أي مما ᘌ ᢝᣢᘌعتᢔᣂ من ت سᘭقات الصور الأᡵᣂᜧ استخداما

  جميع ما سبق  د  GIF  ج  PNG  ب  JPEG  أ
٥   : ᣥسᘻ جنب ᣠإ 

᠍
ة مجمعة جنᘘا ᢕᣂعات صغᗖᖁة من مᘭل صورة رقم᛿ تتكون  

تز  ب  ᗷكسل  أ ᢕᣂت  ج  هᘌاᗷ  د   ᢝ
ᡫᣒ مما سبق  ءلا  

٦   ᢕᣂشᛒ ةᘭة : أي من الرموز التالᘭاسᘭديو ذو الدقة القᘭالف ᣠإ  
  HD  د  SD  ج  GD  ب  FD  ا

 لملفات الصوت ما عدا :   ٧
᠍
  جميع ما ᢝᣢᘌ من أنواع الملفات الأᡵᣂᜧ شيوعا

  acc.  د  .eps  ج  mp3.  ب  wav.  ا
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  ٥الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط   ثاناوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف    

ᢝ للقــــــــــᘭم الرقمᘭــــــــــة أو البᘭانــــــــــات المصــــــــــممة للأرقــــــــــام، وᗫــــــــــوفر 
᡽ᣍمــــــــــر ᢝᣑᘭهــــــــــو رســــــــــم توضــــــــــ ᢝ

ᡧᣍــــــــــاᘭكروســــــــــوفت المخطــــــــــط البᘌما
 مختلفة من المخططات البᘭانᘭة منها: 

᠍
  إᜧسل أنواعا

 

  

  

 ) ᢝᣗᗫ ᡫــ ـــــــــ ـــــــ ᢝ الᣄــــــــــ
ᡧᣍــــــــــــــــــــــــــــاᘭـــــــــــــط الب ـــــــ  ) Bar Chartالمخطــــــــ

ᡧ البᘭانات ᢕᣌستخدم لتوضيح المقارنات بᛒ  

   ᢝᣗالمخطـــــــــــــــــــــــط الخـــــــــــــــــــــــ  )Line Chart (  ســـــــــــــــــــــــتخدمᛒ
ᢝ البᘭانــــــــات 

ᡧᣚ ات ᢕᣂظهــــــــر التغيــــــــᗫلعــــــــرض الاتجاهــــــــات و
ة زمنᘭة ᡨᣂمدى ف ᣢع  

      

  

  

  
ــــــــــط الـــــــــــــــــــــــــدائري (  ــــــــــــــ ــــــــــتخدم  ) Pie Chartالمخطـ ᛒســـــــــــــــ

ᡧ الأجزاء إᣠ الᝣل ᢕᣌلإظهار العلاقة ب  
   ) ᡵᣂــــــــــ ᛒســـــــــــــــتخدم  ) ScaƩer Chartالمخطـــــــــــــــط المᘘعـــــ

  لمقارنة القᘭم ᗷمرور الوقت
  

  :المخطط البياني المصغر  
 للبᘭانــــــــات ᘌمكــــــــن وضــــــــعه ᗷــــــــالقرب مــــــــن بᘭاناتــــــــه لتوضــــــــيح 

᠍
ᢝ خلᘭــــــــة ورقــــــــة العمــــــــل ᛒشــــــــᜓل تمثــــــــᢿًᘭ مرئᘭــــــــا

ᡧᣚ ᢝ
ᡧᣍــــــــاᘭهــــــــو مخطــــــــط ب

 أهمᘭة البᘭانات. 

 :التنسيق الشرطي  
ᡧ بنــــــــاءً عــــــــᣢ قᘭمــــــــة الخلᘭــــــــة،  ᢕᣌلــــــــون معــــــــᗷ ــــــــاᘌالخلا ᡧ ᢕᣂســــــــل تميــــــــᜧإ ᢝ

ᡧᣚ ᢝᣖ ᡫــــــــᣄــــــــيح لــــــــك الت ســــــــيق الᙬي ᢝ ᡨᣎــــــــا الــــــــᘌن الخلاᗫᖔمثــــــــل تلــــــــ
 ᡧ ᢕᣌمتهـــــــــا بـــــــــᘭاوح ق ᡨᣂمتهـــــــــا عـــــــــن  200و   100تـــــــــᘭتقـــــــــل ق ᢝ ᡨᣎــــــــا الـــــــــ طᘭة ، 50أو تلـــــــــᗫᖔن الخلاᘌـ ᡫـــــــــᣄقات الᘭــــــــ ᘌمكـــــــــن اختᘭـــــــــار الت سـ

طᘭة جدᘌدة.  ᡫᣃ شاء قاعدةᙏالجاهزة أو إ  
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  ٦الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط   ثاناوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف    

 

 ) التحليل السريعQuick Analysis:(  
ة  ᡧ ᢕᣂظهـــــــــر مـــــــــ

ُ
ᗷعـــــــــض أنـــــــــواع المخططـــــــــات الشـــــــــائعة  المخططـــــــــات المستحســـــــــنةأداة ᘻســـــــــتخدم لإᙏشـــــــــاء مخطـــــــــط ᣄᚽـــــــــعة، وت

  المناسᘘة للبᘭانات المحددة. 

 :سلسلة البيانات  
 .
᠍
ᢝ مخطط البᘭانات تلقائᘭا

ᡧᣚ ورقة العمل ثم يتم رسمها ᢝ
ᡧᣚ صف أو عمود من الأرقام يتم إدخالها ᢝᣦ  

 ) إدراج رسوماتSmartArt:(  
ــــــــــات والأفᜓـــــــــــار المصـــــــــــممة للـــــــــــنص،  ) SmartArtرســـــــــــم (  ᢝ للمعلومـ

᡽ᣍـــــــــــل مـــــــــــرᘭاســـــــــــتخدام ( هـــــــــــو تمثᗖوSmartArt (  مكنـــــــــــكᘌ
ـــــــــــــــافة  ـــــــــــــوائم المرئᘭــــــــــــــــة ( ) Diagramsالرســــــــــــــــوم التخطᘭطᘭــــــــــــــــة ( إضـ ـــــــــــــᘭحᘭة ) Visual Listsوالقـــ وصــــــــــــــــور ذات ᘻســــــــــــــــمᘭة توضـــ

 )CapƟoned Pictures  ( .كᗷ ورقة العمل الخاصة ᣠإ  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



https://t.me/madtyy8
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  ٧الصفحة - ١٤٤٦ الثالث الدراسي الفصل –متوسط   ثاناوراق عمل (مادة المهارات الرقمية ) الصف    

  

الثانية الوحدة    تدريبات     
    امام العبارة الخاطئة السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ    

ᢝ تناسب أهدافك  .١
ᡨᣎة الᘭانᘭمختلفة من المخططات الب 

᠍
  صح  يوفر برنامج ماᘌكروسوفت إᜧسل أنواعا

ᢝ تᗫᖁد تمثᘭلها .٢
ᡨᣎانات الᘭع البᖔن ᣢع المخطط بناءً عᖔار نᘭمكن اختᘌ  صح  

ᢝ من المخططات الموᣔ بها  .٣
ᡧᣍاᘭمخطط بᗷ ندᙬدء المسᗷ مكنᘌ سلᜧكروسوفت اᘌما ᢝ

ᡧᣚ خطأ  فقط  
ᗷ ᢝعد إᙏشائه  .٤

ᡧᣍاᘭل المخطط البᘌمكن تعدᘌ خطأ  لا  
 للبᘭانات .٥

᠍
ᢝ خلᘭة ورقة عمل ᛒشᜓل تمثᢿًᘭ مرئᘭا

ᡧᣚ ᢝ
ᡧᣍاᘭالمصغر هو مخطط ب ᢝ

ᡧᣍاᘭصح  المخطط الب  
  خطأ  ᗷعد إᙏشاء المخططات البᘭانᘭة المصغرة لا ᘌمكن تغيᢕᣂ ألوانها أو تطبيق أنماط عليها  .٦
٧.  ᢝ

ᡧᣚ ᢝᣖ ᡫᣄيح لك الت سيق الᙬة يᘭمة الخلᘭق ᣢبناءً ع ᡧ ᢕᣌلون معᗷ اᘌالخلا ᡧ ᢕᣂسل تمᜧكروسوفت إᘌصح  ما  
  صح  تᙬيح لك أداة تحلᘭل ᗫᣃــــع إᙏشاء مخطط ᣄᚽعة  .٨
ᢝ ورقة العمل  .٩

ᡧᣚ اناتᘭناسب مع البᙬكه ليᗫᖁحجم المخطط أو تح ᢕᣂمكن تغيᘌ خطأ  لا  
  

  السؤال الثاĝ اخĉ الاجابة الصحيحة 

  

ᢝ للمعلومات   .١
᡽ᣍلها : عرض مرᘭسهّل فهم الأرقام وتحلᛒ اناتᘭوالب  

ᢝ   ب   الفᘭديو  أ
ᡧᣍاᘭالنصوص    د  الصور    ج  المخطط أو الرسم الب  

ᡧ البᘭانات :  .٢ ᢕᣌستخدم لتوضيح المقارنات بᛒ من أنواع المخططات  
ᢝᣗᗫ   ب   المᘘعᡵᣂ   أ ᡫᣄالعمودي ͭ ال ᢝ

ᡧᣍاᘭج  الب    ᢝᣗالدائري   د  الخ  
ة زمنᘭةمن أنواع المخططات ᛒستخدم لعرض   . ٣ ᡨᣂمدى ف ᣢانات عᘭالب ᢝ

ᡧᣚ ات ᢕᣂظهر التغيᗫالاتجاهات و  
ᢝᣗᗫ   ب   المᘘعᡵᣂ   أ ᡫᣄالعمودي ͭ ال ᢝ

ᡧᣍاᘭا  ج  الب ᢝᣗالدائري   د    لخ  
ᡧ الأجزاء إᣠ الᝣل   ٤ ᢕᣌستخدم لإظهار العلاقة بᛒ من أنواع المخططات  
ᢝᣗᗫ   ب   المᘘعᡵᣂ   أ ᡫᣄالعمودي ͭ ال ᢝ

ᡧᣍاᘭا  ج  الب ᢝᣗالدائري   د    لخ  
  : ᢝᣦ صف أو   ٥

᠍
ᢝ المخطط تلقائᘭا

ᡧᣚ ورقة العمل ثم يتم رسمها ᢝ
ᡧᣚ عمود من الأرقام يتم إدخالها  

  سلسلة الفᘭديوهات   د  سلسلة الصور    ج  سلسلة الأشᜓال   ب   سلسلة البᘭانات  ا
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 المتغيرات  
ــــــــــل  ات مثـ ᢕᣂــــــــــ ــــــــــل المتغـ ــــــــــب، تعمـ ــــــــــاز الحاسـ ــــــــــذكره جهـ ء ᘌجـــــــــــب أن يتـ ᢝ

ᡫــ ــــــــ ــــــــــتعار لᣓـ ــــــــــم المسـ ــــــــــᘘه الاسـ ــــــــــᛒ ᢕᣂشـ امج المتغـ ᢔᣂــــــــــ ᢝ الـ
ᡧᣚ ــــــــــات الحاوᗫـ

 .
᠍
 أو أحرفـــــــا

᠍
ــا ᘌ ᢝمكـــــــن أن تكـــــــون أرقامـــــ ᡨᣎانـــــــات الـــــــᘭالب ᣢات همـــــــا:   للحفـــــــاظ عـــــــ ᢕᣂســـــــتان مـــــــن المتغـــــــᛳـــــــة هنـــــــاك فئتـــــــان رئᘭات الرقم ᢕᣂالمتغـــــــ

ات النصᘭة "السلاسل النصᘭة"و  ᢕᣂالمتغ .  

 ᢝ
ᡧᣚ ات ᢕᣂالمتغᗷ جميع اللبنات الخاصة ᣢمكن العثور عᘌ آر ᢝ

ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ
ᡧᣚ) ات ᢕᣂفئة المتغVariables(  

  : ᢕᣂــ ــم المتغــــ ᡽ متغـــــــᢕᣂ فإنـــــــك  اســــ ᡫــ ، عنـــــــدما ت ᣓـــــ ᢕᣂة المتغـــــــᘭســـــــمᘻ ــاء أو حـــــــذف أو إعـــــــادة ـــ ـــــن إᙏشــ ᢝ آر ᘌمكــ
ᡧᣚ كس كـــــــودᘭفـــــــ ᢝ

ᡧᣚ
ط:  ᡫᣄᚽ تحدد اسمه  

  .نامج ᢔᣂنفس ال ᢝ
ᡧᣚ 

᠍
 ولم ᛒستخدم ساᗷقا

᠍
  أن ᘌكون اسم ᛿ل متغᢕᣂ فᗫᖁدا

  نهماᚏلمة ب᛿ من ᡵᣂᜧمكن استخدام أᗫة و ᢕᣂة أو كب ᢕᣂمكن أن يتكون من حروف صغᘌةᘭطة_سفل ᡫᣃ  
 (ها ᢕᣂمثل (تكرار، محرك، دوران، إذا...... وغ ᢕᣂاسم متغ᛿ مكن استخدامهاᘌ لمات محجوزة لا᛿ هنالك  
  .مسافات ᣢحتوي عᘌ دأ برقم ولاᘘأحرف خاصة مثل (͑ ، ") ولا ي ᣢع ᢕᣂحتوي اسم المتغᘌ لا  
  . ᢝ ᢔᣑم ᢔᣂود ال᜻سهل فهم الᛳمحتواه، ل ᢕᣂمثل اسم المتغᘌ فضّل أنᘌُ 

  :ةᘭـــــــــاب ــات الحســـ ـــك اســــــــــــتخدام  العملᘭـــــــــ ـــاᗷات، ᘌمكنـــــــــ ـــراء الحســـــــــ ــ ـــᘭة لإجـــــــ ــ ـــتخدم المعــــــــــــاملات الᗫᖁاضـــــــ ـــــة ᘻســـــــــ مجـــــــ ᢔᣂال ᢝ
ᡧᣚ

ها  ᢕᣂب والقسمة وغ ᡧᣆح والᖁة مثل الجمع والطᘭة حسابᘭآر لإجراء أي عمل ᢝ
ᡧᣚ كس كودᘭف .  

ل  ــِ ــــــــــــع المُعامــــــــــ ـــــــــــة الجمـ ـــــــــــثᢿً علامـ ، فمـ
᠍
ـــــــــــراءً محـــــــــــــددا ـــــــــــل إجـ ــــــــــــز ᘌمثـ ـــــــــــو رمـ ــــــــــــل + هـ ل ᘌمثـ ــِ ᢝᣦ مُعامــــــــــ

ـــــــــــــــــــــابᘭة  ـــــــــــــــــــــات الحسـ ـــــــــــــــــــــراء العملᘭـ ـــــــــــــــــــــتخدمها لإجـ ᘻ ᢝسـ ᡨᣎـــــــــــــــــــــ ـــــــــــــــــــــاملات الـ ـــــــــــــــــــــᣥ المعـ ـــــــــــــــــــــع، وᘻسـ الجمـ
 ᢝ

ᡧᣚ مكن العثور عليهاᗫة، وᘭاضᗫᖁالمعاملات الᗷ) اتᘭفئة العملOperators(   

 ) التكراراتLoops :(   
: ᘻسمح لك بتكرار نفس الأوامر عدة   ᢝᣦ عة أنواع من التكراراتᗖآر أر ᢝ

ᡧᣚ كس كودᘭوفر فᗫمرات، و    

 

  

  
مجᘭــــــــة الموجــــــــودة  ᢔᣂــــــــذ اللبنــــــــات الᘭســــــــتخدم عنــــــــد تنفᘻ   

 من المرات   لعدد محدد          
᠍
 Forحلقة مسᘘقا

ط    ᡫـــــــــــᣄــــــــــا أن ال ــــــــــرار طالمـ ــــــــــتم فيهـــــــــــا التكـ ــــــــــأ يـ ، وعنـــــــــــدما خطـ
 يتوقف التكرار

᠍
ط صحᘭحا ᡫᣄصبح الᘌ  

      

  

  

  

  ᣠالداخل إᗷ ديتم تكرار اللبنات الموجودةᗷالأ  
ط    ᡫــــــــᣄوعنــــــــدما صــــــــحيحيــــــــتم فيهــــــــا التكــــــــرار طالمــــــــا أن ال ،

 يتوقف التكرار
᠍
ط خاطئا ᡫᣄصبح الᘌ  حلقةWhile 



 ʭ ʭ
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 ) عارض الكودCode Viewer:(  
 ᢝ

ᡧᣚ ــــــــايثونᗷ لغــــــــةᗷ وع ᡫــــــــᣄــــــــة كــــــــود المᗫمكــــــــن رؤᘌ ،آر ᢝ
ᡧᣚ كس كــــــــودᘭفــــــــ ᢝ

ᡧᣚ اســــــــتخدام اللبنــــــــاتᗷ وع ᡫــــــــᣄشــــــــاء مᙏنافــــــــذة عــــــــارض كــــــــود عنــــــــد إ
)Code Viewer  قــــــــة ترجمــــــــةᗫᖁفهــــــــم ط ᣢســــــــاعد عــــــــᛒ نفــــــــس الوقــــــــت ممــــــــا ᢝ

ᡧᣚ ــــــــةᘭمج ᢔᣂــــــــة اللبنــــــــات والنصــــــــوص الᗫســــــــمح لــــــــك برؤᚱو ،(
ᗷ ᢝايثون. 

ᡧᣚ ᢝᣕكود ن ᣠل لبنة إ᛿  

 ) معاملات بايثونPython Parameters:(  
ᢝ آر ᘌمكــــــــن تغيــــــــᢕᣂ المعــــــــاملات عــــــــن طᗫᖁــــــــق اختᘭــــــــار أحــــــــد الخᘭــــــــارات المختلفــــــــة 

ᡧᣚ كس كــــــــودᘭفــــــــ ᢝ
ᡧᣚ ــــــــةᘭمج ᢔᣂعنــــــــد اســــــــتخدام اللبنــــــــات ال

ᡧ المعاملات المختلفة.  ᢕᣌستخدم الفواصل للفصل بᘻ ايثونᗷ ᢝ
ᡧᣚ ن᜻الأرقام داخل اللبنة، ول ᢕᣂمن القائمة الم سدلة أو تغي  

ᢝ آر: 
ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ

ᡧᣚ ايثونᗷ لغةᗷ ة وأوامرᘭخمس لبنات أساس ᢝᣠعرض الجدول التاᘌ  

ᢝ آر
ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ

ᡧᣚ آر  لبنات ᢝ
ᡧᣚ كس كودᘭئة فᚏب ᢝ

ᡧᣚ ايثونᗷ أوامر  

  

  

  
drivetrain.turn_for(RIGHT, 90, DEGREES) 

  
drivetrain.set_drive_velocity(50, PERCENT) 

  

for repeat_count in range(10): 

  
wait(1, SECONDS) 

  

  

  

 :البرمجة التركيبية  
ـــــــــــل  ـــــــــــذ ᛿ـ ة، وتنفـ ᢕᣂـــــــــــدات صــــــــــــغ ـــــــــــب إᣠ وحـ ـــــــــــاز الحاسـ ᢝ جهـ

ᡧᣚ ـــــــــــا ـــــــــــذها برنــــــــــــامج مـ ᢝ ينفـ ᡨᣎـــــــــــام الــــــــــــ ـــــــــــة تقســــــــــــᘭم المهـ ـــــــــــامج ᢝᣦ عملᘭـ ـــــــــــدة برنـ وحـ
)Module Program ( ᢝ

ᡧᣚ امج ᢔᣂــــــــــدات الـــــــــــ ـــــــــᣥ وحـ ــــــــــة، وᘻسـ ـــــــــة المشـــــــــــᜓلة الᝣلᘭـ ــــــــــدات لمعالجـ ــــــــــع الوحـ ـــــــــاون جميـ ــــــــــلة وتتعـ ـــــــــة منفصـ مهمـ
مجة الأخرى ᗷاسم   ᢔᣂالدوال (لغات الFuncƟons( .  

  جديدة (عناصر برمجةMy Blocks:( 
مجـــــــة الجدᘌـــــــدة تعـــــــد  ᢔᣂال ᣅامج، عنـــــــا ᢔᣂأحـــــــد الـــــــ ᢝ

ᡧᣚ شـــــــᜓل متكـــــــررᚽ ـــــــةᘭوذلـــــــك عنـــــــدما تظهـــــــر نفـــــــس العمل 
᠍
ᗷـــــــدᢻً مـــــــن إᙏشـــــــاء مهمـــــــة جـــــــدا

مجـــــــة الجدᘌـــــــدة ᢔᣂـــــــ الᣆعن ᢝ
ᡧᣚ عهـــــــاᘭـــــــتم تجمᗫسلســـــــل اللبنـــــــات مـــــــرة واحـــــــدة وᘻ شـــــــاءᙏسلســـــــل اللبنـــــــات عـــــــدة مـــــــرات، يـــــــتم إᘻ ثـــــــم نفـــــــس ،

نامج.  ᢔᣂال ᢝ
ᡧᣚ اك مع لبنات أخرى ᡨᣂالاشᗷ لبنة واحدة᛿ دةᘌمجة الجد ᢔᣂال ᣆاستخدام عن  

 Drivetrainاسم العملية 

 تستخدم النقطة لفصل المعاملات

 الاتجاه

 المسافة

 الوحدة

drivetrain.drive_for(FORWARD, 200, MM) 





 ʭ ʭ
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 :عناصر البرمجة الجديدة مع المعاملات  
ــــــــــــافة  ـــــــــــــك إضـ ــــــــــــة علᘭـ كيᘭᙫـ ᡨᣂــــــــــــة ال مجـ ᢔᣂة ال ᡧ ᢕᣂــــــــــــ ــــــــــــن مـ ــــــــــــال (للاســـــــــــــتفادة مـ ــــــــــــاملات الإدخـ Input Parameters ( ᢝمعـ

ᡧᣚ امج ᢔᣂــــــــــــدات الــــــــــــــ وحـ
)Module Program ( ــــــــــــل ــــــــــــاملات (تعمـ ــــــــــــل عنᣆـــــــــــــ )  Parametersالمعـ ات داخـ ᢕᣂــــــــــــ ــــــــــــل ᛿متغـ ــــــــــــتخدام معامـ ــــــــــــد ᗷاسـ ــــــــــــة الجدᘌـ مجـ ᢔᣂال

نامج، ᘌمكنك إᙏشاء وحدات قاᗷلة للتأقلم عᣢ أᡵᣂᜧ من مشᜓلة.  ᢔᣂوحدات ال ᢝ
ᡧᣚ م الثابتةᘭمن الق ᢻًدᗷ ᡵᣂᜧإدخال واحد أو أ  

  

:( الثالثةتدريبات الوحدة      

    السؤال الاول اجب بصح امام العبارة الصحيحة وخطأ امام العبارة الخاطئة   

 تعمل  . ١
᠍
 وأحرفا

᠍
ᘌ ᢝمكن أن تكون أرقاما

ᡨᣎنات الᚏالب ᣢامج للحفاظ ع ᢔᣂال ᢝ
ᡧᣚ اتᗫات مثل الحاو ᢕᣂصح   المتغ  

ات النصᘭة . ٢ ᢕᣂة والمتغᘭات الرقم ᢕᣂات وهما المتغ ᢕᣂستان من المتغᛳصح   هناك فئتان رئ  
᛿ ᢝل مرة . ٣

ᡧᣚ مةᘭمن ق ᡵᣂᜧأ ᣢع ᢕᣂحتوي المتغᘌ   خطأ  
مجة ᘻستخدم المعاملات  . ٤ ᢔᣂال ᢝ

ᡧᣚاتᗷة لإجراء الحساᘭاضᗫᖁصح   ال  
  صح   ᘻسمح لك التكرارات بتكرار نفس الأوامر عدة مرات . ٥
ᡧ المعاملات المختلفة . ٦ ᢕᣌستخدم الفواصل للفصل بᘻ ايثونᗷ ᢝ

ᡧᣚ   صح  
  صح   عندما تᗫᖁد تكرار مجموعة من الأوامر لعدد محدد من المرات forيتم استخدام حلقة  . ٧
  whileيتم استخدام حلقة  . ٨

᠍
  خطأ   عندما ᘌكون عدد التكرارات معروفا

ة . ٩ ᢕᣂوحدات صغ ᣠجهاز الحاسب إ ᢝ
ᡧᣚ ينفذها برنامج ما ᢝ

ᡨᣎم المهام والᘭة تقسᘭعمل ᢝᣦ ةᘭᙫكي ᡨᣂمجة ال ᢔᣂصح    ال  
مجة لᛳس من المهم . ١٠ ᢔᣂال ᢝ

ᡧᣚد مشᜓلة الأنماطᘌخطأ    تحد  
مجة الجدᘌد لإضافة معاملات الإدخال ᗷعد إᙏشائه. ١١ ᢔᣂال ᣆل عنᘌمكن تعدᘌ خطأ   لا  
  



https://www.madty.net/fd3/sf008/


أوراق عمل أخرى



 
 
 

  

. الاسم: .....................   

. الصف: ........................   

 معلمة المادة: أ. نوال المالك  

 

 الرقمية المهارات عمل أوراق

 المتوسط الثاني للصف 

 .الاسم: ...................................

 ..................................الصف: 

 معلمة المادة: نوال المالكي

 

 

 المملكة العربية السعودية

 وارة التعليم

 .......... التعليم:ادارة 

 م

 مدرسة:...................



 
 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

 عند ضغطك ملف فيديو سيفتقد بعضا من: -1

  أصواته.

  لقطاته.

  جودته.

  ترجمته.

 
 

 :من برامج الترميز الشائعة -2

MPEG-4 , VC-1,AV1  

JPG, BMP, DivX  

WMA,MPG,H.264  

WEBM,MPEG-2,AVIF  

 
 يوجد نوعان رئيسان لملفات الصوت: -3

  نقطية ومتجهة.

  المعالج التناظري والخام التناظري.

  مضغوطة وغير مضغوطة.

  وبيانات.برنامج 

 
تتكون كل صورة رقمية من مربعات صغيرة  -4

 مجتمعة جنبا الى جنب تسمى:

  الاطارات.

  النقاط.

  الشعارات.

  .البكسلات

 

 اختر الاجابة الصحيحة:

 الوحدة الأولى: انتاج مقطع فيديو

 الدرس الأول: الوسائط المتعددة

 خاطئة صحيحة :حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي 
 

  يمكنك بسهولة تمييز ملفات الوسائط المختلفة على جهاز الحاسب الخاص بك عن طريق التحقق من

 .امتدادها

  

 

 .العامل المهم في جودة الفيديو هو الجهاز المستخدم لالتقاطه   
 

 .يتغير حجم الملف عند ضغطه ليشغل مساحة أكبر   
 

  الصورة لتتمكن من حفظه على جهاز الحاسب الخاص بك، ويفك ضغط الملف يضغط برنامج الترميز ملف

 المخزن حتى نتمكن من مشاهدته.

  

 

 

 

 

 املأ الفراغات بالكلمة أو العبارة المناسبة:

 )الرسومات الموجهة، معدل العينة، اسم، كاميرا الفيديو، مساحة تخزين(

 

 له..................................وامتداد.كل ملف  -1
 

 أفضل من الذي تم التقاطه بكاميرا هاتف ذكي. يبدو مقطع الفيديو الذي تم التقاطه بواسطة............................ -2
 

 تتطلب مقاطع الفيديو ذات الجودة العالية........................................أكبر. -3
 

 ............................................هو مقدار التفاصيل في الصوت. -4
 

 .............................................تتكون من مسارات ذات صيغ رياضية. -5
 

 

 

 

 اعداد المعلمة: نوال المالك  



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 الوحدة الأولى: انتاج مقطع فيديو

: إنشاء فيلم  
 
 الدرس الثان

 خاطئة صحيحة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي :حدد الجملة 
 

  عرض الصور باستخدام صور مايكروسوفت.يمكنك   
 

 ( عند استيراد الملفات في برنامج شوت كتshotcutيتم اضافتها الى ) 

Timeline  .)المخطط الزمني( 

  

 

  تسمى النافذة التي تحتوي على معاينة الفيديوSource Window   .)نافذة المصدر(   
 

 .لا يمكنك حذف مقطع من المخطط الزمني   

  يضبط مرشحWhite Balance  .موازنة اللون الابيض( الألوان لتبدو الصورة  أكثر طبيعة(   
 

 

 

 

 اختر الاجابة الصحيحة:
 

 

 

 :الأحداث والحوار والأبطال:هو كتابة وصف تفصيلي تسلسلي لأحداث الفيلم ويحتوي على ثلاث مكونات مهمة  -1

o ( النصscript ) o ( جدول التصويرDecoupage ) o ( مخطط القصةStoryboard) 
 

 يتم في هذه الخطوة تقسيم كل مشهد الى مجموعة من "اللقطات":  -    2

o ( النصscript ) o ( جدول التصويرDecoupage ) o ( مخطط القصةStoryboard) 
 

 تشبيهي لفيلمك بأكمله:هو عبارة عن رسم   -    3

o ( النصscript ) o ( جدول التصويرDecoupage ) o ( مخطط القصةStoryboard) 

 ( من قائمة:Open fileنضغط  على فتح ملف )  shotcutلاستيراد الملفات الى المشروع في برنامج   -    4

o ( ملفFile) o ( ادراجInsert ) o ( تحريرEdit) 
 

 ( نحدد الملف المراد حذفه ثم نضغط على زر ...Timelineالزمني )لحذف مقطع من المخطط   -    5

o + الاضافة o  الحذف-  o التعديل 
 

 ( من قائمة :Add a filterلإضافة مرشح موازنة اللون الأبيض  نضغط على اضافة مرشح ) -    6

o  مرشحات التصفية

(Filter) 

o ( ملفFile)  o (  عرضView) 

 

 ( من قائمة:Open fileنضغط على فتح ملف ) shotcutلفتح مشروع في برنامج   -7     

o ( ملفFile) o ( ادراجInsert ) o ( تحريرEdit) 
 

 

 ( من قائمة:Save Asنضغط على حفظ باسم ) shotcutلحفظ مشروع في برنامج   -8     

o ( ملفFile) o ( ادراجInsert ) o ( تحريرEdit) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اعداد المعلمة: نوال المالك  





 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 الوحدة الأولى: انتاج مقطع فيديو

 

 

 

 

 

 

 

 

 اعداد المعلمة: نوال المالك  

 

ات البصرية  الدرس الثالث: التأثير

 

 

 

 
 اعداد المعلمة: نوال المالك  

 خاطئة صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي :
 

  يعد أمرا الزاميا.اضافة نص متحرك الى مقاطع الفيديو   
 

 ( الاطارات المفتاحيةkeyframes.هي طريقة لتأمين ملفات الفيديو من أخطار الاختراق )   
 

 ( يمكنك في برنامج شوت كتShotcut ادراج التأثيرات الحركية والانتقالية في مقاطع الفيديو الخاصة )

 بك.

  

 

  الفيديو لربط لقطة فيديو بأخرى.يتم استخدام التأثيرات الانتقالية على مقطع   

 ( في برنامج شوت كت(Shotcut.عند استيراد ملف صوتي، يتم تضمينه تلقائيا في الفيديو   
 

 

 

 

 اختر الاجابة الصحيحة:
 

 

 

 لإدراج نص في مقطع الفيديو نضغط على تبويب المرشحات ومن فئات الفيديو تضغط على مرشح: -1

o Add a filter 

 مرشح()اضافة 

o Text: Simple 

 نص: بسيط((

o Keyframe 

 )الاطار المفتاحي(
 

 ثم نختار: لإضافة حركة على النص نضغط على تبويب المرشحات   -    2

o Text: Simple 

 نص: بسيط((

o Keyframe 

 )الاطار المفتاحي(

o Use Keyframes for 

this parameter 

)استخدام الاطارات المفتاحية لهذا 

 المعامل(
 

لإضافة تأثير حركي على المقطع وتغيير موضع المقطع أو تغيير حجمة أو تدويره نضغط على تبويب مرشحات ثم   -    3

 نختار:

o Keyframe 

 )الاطار المفتاحي(

o Use Keyframes for this 

parameter 

 )استخدام الاطارات المفتاحية لهذا المعامل(

o Size, position 

&Rotate 

 والتدوير() الحجم والموضع 

 لإضافة تأثير انتقالي للفيديو نضغط على تبويب المرشحات ثم نختار:  -    4

o Fade in 

Video 

)تلاشي الفيديو 

 للداخل(

o Size, position &Rotate 

 ) الحجم والموضع والتدوير(

o Keyframe 

 )الاطار المفتاحي(

 

 ثم نختار الامر:  (Fileلتصدير مشروعك باستخدام شوت كت نضغط على قائمة ملف )     5-

o Export 

 )تصدير(

o Save As 

 )حفظ باسم(

o Edit 

 )تعديل(
 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ندرجة الاتقا  

 

 

 أتقن لم يتقن المهارة

 التميير  بير  أنواع الوسائط-1  

  2-  . مير 
 التميير  بير  الضغط والير

اد الوسائط الى جهاز الحاسب. -3    استير

 
انشاء مقطع فيديو باستخدام أحد -4 

 تطبيقات تحرير الفيديو. 

اد الصور ومقاطع الفيديو -5   استير

وع.    للمشر
 واضافتها الى المخطط الزمن 

استخدام المرشحات لتحرير الصور -6  

 الرقمية

ات حركية وانتقالية على 7-   اضافة تأثير

 مقطع فيديو

ات صوتية على مقطع 8-   اضاقة تأثير

 الفيديو. 

وع وتصديره. -9    حفظ المشر

 

 

  

 

 الوحدة الأولى: انتاج مقطع فيديو

 جدول المهارات

 

 

 
 اعداد المعلمة: نوال المالك  



https://t.me/ektbarat2


 
 
 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

  

 املأ الفراغات بالكلمة أو العبارة المناسبة:
 

 (الشريطي/المخطط العمودي، المخطط الخطي، المخطط الدائري، المخطط البياني)

 

 اختر الاجابة الصحيحة:

 المخططات البيانية: الثانيةالوحدة 

 الدرس الأول: المخططات البيانية المتقدمة

 ...... العلاقة بير  الأجزاء الى الكل. .. يظهر.....................  -1

 يستخدم...............................لتوضيح المقارنات بير  البيانات.  -2

  للمعلومات والبيانات يسهل فهم .  -3
 
...........................................هو عرض مرن

 الارقام وتحليلها. 

4-   
 
ات ف يستخدم.........................................لعرض الاتجاهات ويظهر التغيير

ة زمنية.   البيانات على مدى فير

 

 
 

 

 

 ................هو رسم بياني مصغر تم انشاؤه باستخدام اداة تحليل سريع. -1

o الشكل o المخطط البياني المصغر o المخطط البياني o الايقونة 

 

 المخطط هو:  -    2

o  مجموعة من نقاط

 البيانات

o عرض مرئي للبيانات الرقمية o  الخلايا التي تحتوي على قيم ليتم

 رسمها بيانيا.

o  شكل  دائري صغير

 يظهر مقارنات بين القيم

 

 علامة التبويب التي تمكن المستخدم من تطبيق نمط على مخطط محدد:  -    3

o  تصميم المخطط

(chart design) 

o بيانات  o تنسيق o الصيغ 

 علامة التبويب التي تمكن المستخدم من تطبيق تخطيط على مخطط محدد:  -    4

 

o الشريط الرئيسي o ( تصميم المخططchart design) o مراجعة o تنسيق 

 

 

 

 

 اعداد المعلمة: نوال المالك  



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 البيانيةالمخططات : الثانيةالوحدة 

: التعامل مع المخططات البيانية  
 
 الدرس الثان

 خاطئة صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي :

 

  سلسلة البيانات هي صف أو عمود من الأرقام التي يتم ادخالها في ورقة العمل ثم يتم رسمها في المخطط

 تلقائيا.

  

 

  لإضافة سلسلة بيانات جديدة اليه.عليك تحديد المخطط أولا   

 

 .يأخذ التحليل السريع نطاقا من البيانات ويساعدك على اختيار المخطط المثالي بأوامر قليلة فقط   

 

 .عند تحديد المخطط ستظهر ثمانية مقابض لتغيير الحجم على طول حواف المخطط   

  يمكنك استخدام رسوماتSmartArt  .لتوصيل رسالتك أو أفكارك بشكل فعال   

 

 

 

 

 

 

 اختر الاجابة الصحيحة:

 

 

 

 أي صورة تمثل أداة تحليل سريع: -1

o  
o  o  o  

 

 الخطوة التي يجب عليك اتخاذها أولا لكي تظهر اداة التحليل السريع: -    2

o  الضغط على علامة

  تبويب البيانات

o تحديد البيانات  o حفظ ورقة العمل o  ورقة عمل ثانية في فتح

 الملف

 

 توجد أداة تحليل سريع:  -    3

o  في علامة تبويب

  البيانات

o في علامة تبويب الصيغ o في علامة تبويب مراجعة o  في الركن الايسر السفلي

من جدول البيانات 

 المحدد

 

 

 

 

 

 

 اعداد المعلمة: نوال المالك   

https://www.madty.net/fd3/sf008/rgmih8/


 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ندرجة الاتقا  

 

 

 أتقن لم يتقن المهارة

 المخططات البيانية. التميير  بير  أنواع -1  

  وتنسيقه.  -2  
 انشاء مخطط بيان 

انشاء مخططات بيانية مصغرة -3  

 وتنسيقها. 

 
ط  على الخلايا. -4 

 تطبيق التنسيق الشر

البيانية باستخدام انشاء المخططات -5  

 . اداة التحليل الشي    ع

  6- .  
 تغيير حجم المخطط البيان 

 سلسلة بيانات اضافية. اضافة 7-  

  SmartArtنشاء رسومات ا8-  

 وتنسيقها. 

 

 

 

 

 

 

 

 البيانية المخططات: الثانيةالوحدة 

 جدول المهارات

 اعداد المعلمة: نوال المالك  
 





 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اكتب رقم اللبنة البرمجية أمام الأمر الصحيح بلغة بايثون:

 برمجة الروبوت: الثالثةالوحدة 

  
 
 الروبوت الدرس الأول: التحكم ف

 اعداد المعلمة: نوال المالك  

 خاطئة صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي : )قواعد تسمية المتغير في فيكس كود في ار(

 

 يكون اسم المتغير فريدا. في هذا البرنامج يجب أن   
 

 .كل كلمة يمكن أن تكون اسم متغير   

 

 .قد يحتوي اسم المتغير على أحرف خاصة   

 

 .قد يحتوي اسم المتغير على مسافات   

 قد يتكون اسم المتغير من مجموعة من الاحرف الكبيرة والصغيرة   

 

 



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( في العمود الأيسر:My Blocksصل تعريف اللبنات في العمود الأيمن مع عناصر البرمجة الجديدة )

 الروبوتبرمجة : الثالثةالوحدة 

  الدرس ا
 
كيبية: لثان مجة الير  الير

 

( انشئ هذه الزهرة باستخدام عنصر Art Canvasبتلات مكونة لزهرة في ملعب الفن قماش ) 9فيما يلي برنامج لإنشاء 

 ( لكل بتلة وأعد انشاء البرنامج.My Blocksالبرمجة الجديد )

 

 اعداد المعلمة: نوال المالك  
 

https://t.me/madty8t


 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نالاتقادرجة   

 

 

 أتقن لم يتقن المهارة

ات وكيفية استخدامها-1    تميير  المتغير

ات للتحكم بحركة  -2   استخدام المتغير

 الروبوت. 

ات للقيام -3   استخدام المتغير

 بالحسابات. 

 
  حركة -4 

 
ط للتحكم ف استخدام الشر

 الروبوت. 

استخدام التكرار بأنواعه المختلفة -5  

  حركة 
 
 الروبوت. للتحكم ف

انشاء برنامج باستخدام معامل عنصر -6  

مجة الجديد )  (My Blockالير

 

 

 

 برمجة الروبوت: الثالثةالوحدة 

 جدول المهارات

 اعداد المعلمة: نوال المالك  
 



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اسئلة اختير نفسك.. 

 خاطئة صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي :
 

 .eps .svg .dwg .ai .هي امتدادات لملفات الفيديو   
 

 ( في الفيديو عالي الدقةHD) يتم التقاطها أعلى من فيديو  يتكون صورة الفيديو أو عدد الاطارات بالثانية الت

 (SDالدقة القياسية )

  

 

  يستخدم برنامج ترميزVC-1 .لمقاطع الفيديو عالية الدقة وبث مقاطع الفيديو على الانترنت   

 

 .يمكن أن تتضمن "الحاوية" ترجمات   

  الثانية./ كيلوبت 128 و 64بالنسبة للأصوات البشرية يمكن استخدام معدل البت يتراوح بين   

 .في برنامج تحرير الفيديو المختصر يمكنك استخدام مرشح البني الداكن للحصول على صورة بدون ألوان   

 .درجات الالوان وتصحيح الالوان نفسها   

 " يستخدم تنسيق صورGIF"  .بشكل أساسي لرسومات الانترنت لدعمها للشفافية   

 " ملفات الصورJPEG" .مناسبة للمنشورات الاحترافية والمنشورات ذات التنسيق الكبير   

  تنسيقات الصوت غير المضغوطة الاكثر شيوعا هيWMA, MP3   

 .يعرض اسم الملف نوع الملف الذي هو عليه   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الاجابة الصحيحة:اختر 
 

 

 

 في الملفات الصوتية معدل العينة الأعلى يعني: -1

الى  جودة أقل بالإضافة

 مساحة تخزين أقل.

جودة أعلى بالإضافة الى مساحة تخزين  جودة أعلى بالإضافة الى مساحة تخزين أكبر.

 أقل.
 

 الجزء الأول من التخطيط السينمائي هو:  -    2

o Storyboard 

 (مخطط القصة(

o Decoupage 

 (جدول التصوير)

o Script 

 (النص)
 

 لا يعد مكونا من مكونات البرنامج النصي:  -    3

o Events 

 (الأحداث (

o Decoupage 

 )جدول التصوير(

o Dialogue 

 الحوار()

  لا يعد تنسيقا للصورة:  -    4

o TIFF 

 

o JPEG 

 

o MPEG-4 

 
 

 

 

 

 

 

 

 اعداد المعلمة: نوال المالك  
 



 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فيما يتعلق بالتنسيقات التي يمكنك تطبيقها باستخدام هذه الأزرار:املأ الفراغات بأرقام الجمل الصحيحة أدناه، 

 اسئلة اختير نفسك.. 

 خاطئة صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي :
 

  ى لشريطي لعرض الاتجاهات واظهار التغييرات في البيانات على مدايستخدم المخطط العمودي والمخطط

 فترة من الزمن.

  

 

 .يظهر المخطط الدائري العلاقة بين الأجزاء الى الكل   

 

  يمكنك تطبيق برنامجSmart Art   .لتنسيق مظهر النص داخل العنصر المخطط المحدد   

 

 .الرسم البياني أو التخطيطي هو عرض مرئي للمعلومات والبيانات   

  برنامجSmart Art .هو تمثيل مرئي للمعلومات والأفكار المصممة للنص   

 ( من علامة التبويب ادراجInsert)  .يمكنك تغيير نمط الرسم البياني   

 .المخطط المصغر هو رسم بياني في خلية ورقة عمل يمثل البيانات بشكل مرئي   

 .لا يمكنك اضافة بيانات الى المخطط بعد انشائه   

  باستخدام برنامجSmart Art   .يمكنك اضافة مخطط مبعثر الى ورقة العمل الخاصة بك   

 .يمكنك تغيير مظهر عناصر المخطط البياني مباشرة من خلال تطبيق نمط شكل محدد سابقا   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

   اعداد المعلمة: نوال المالك  

  الخلية.  -1
 
 يطبق تنسيق محدد بناء على المحتويات الموجودة ف

يط بيانات.  -2  يقوم بإنشاء شر

 لإنشاء أنواع قواعد مختلفة بناء الى المتوسط.  -3

 لإنشاء أسس لأكير عدد وأصغر عدد.  -4

  النطاق. يستخدم لتسليط الضوء غلى القيم  -5
 
 المتكررة أو الفريدة ف

 قواعد تتيح لك ادخال صيغة لتطبيق التنسيق.  لإنشاء -6



https://t.me/madtyy


 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 صل اللبنات وأجزاء التعليمات البرمجية في العمود الأول مع النتيجة المقابلة في العمود الثاني:

 اسئلة اختير نفسك.. 
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في هذا البرنامج، يرسم روبوت الواقع الافتراضي مربعا ويغير لون أداة القلم اعتمادا على عدد الجوانب التي يرسمها. حيث 
 باللون الأحمر.ان الجوانب المرقمة الفردية للمربع تكون باللون الأسود والجوانب المرقمة الزوجية تكون 

 املأ بشكل صحيح اللبنات المفقودة من البرنامج التالي الذي ينفذه روبوت الواقع الافتراضي لإنشاء هذا المربع.

 

 اسئلة اختير نفسك.. 
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